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Pokud ne, jesté stale mate moZnost objednat si nasledujici vytisky: 
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Na slozenku typu C (k sehnani na posté) napiste adresata: PCP, Box 414, 111 21 Praha 1. Of 
né vypInte adresu, na kterou chcete Casopisy zasilat (vcetne PSC). Na zadni stranu ,Zprava 
pro prijemce’ srozumitelné a Citelné napiste, jaka Cisla si pfedplacite, vynasobte jejich pocet 
cenou, sectéte a zaplatte na nejblizsi posté. Kontrolni ustfizek si ponechte. Do 28 dnu po za- 
placeni slozenky obdrzite objednana Cisla, ktera mame k dispozici, po’tou na Vami uvedenou 
adresu. Casopisy nezasilame na dobirku. Informace na tel: 02 / 66 71 23 15 od 9 do 16 hod. 








| nia nez Mortal Kombat? 


| Amigu 1200 nebo PC 286/16 
| MHz, 1 MB RAM, VGA-color, 
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Nikdo to nevi 
Vazena redakce Excaliburu. Ne- 
chci okecavat jaci jste super, skve- 
li, excelentni, zkratka cool. To jisté 
sami vite, pujdu rovnou k véci. 
Mam Amigu 600, 2 MB RAM, HD 
40 MB. Vezmu to pékné od boku, 
od jednicky do petky. Puvodneé 
jsem to ale chtél vzit od 4 pres 2 


| do 5 apotom do 1 a nakonec troj- 


Ku. 

@ SlySel jsem o Reunionu, Blood- 
net, Theme Park, Robinson’s Reaqi- 
uem a FIFA Soccer na normalni 
Amigy. Co je pravda a co je hnus- 
nej kec? 

® Amiga 1200 se svymi AGA (Gi 
AA) Gipy zacina mit navrch. Proda- 
va se néco (ja to nevim, jenom se 
ptam) jako AGA karta, ktera by se 
Zapojila interné nebo externé do 
normaini Amigy a hry by potom bé- 
haly i v AGA verzi? Pokud ne, exis- 
tuje alespon néjaky softwarovy 
emulator? 

® V Gisle 36 jste takovy hfe s na- 
zvem Elfmania dali 85%. Bud'to 


| mel Lewis Sedy zakal, kdyz hral tu 


ubohou miatic¢ku anebo nevim. 
Stary dobry International Karate na 
starym dobrym C64 bylo pétkrat 
lepsi. Ted’ se chci zeptat jenom Le- 





wise. To se ti vazné libi vic Elfma- 


@ Pry je Doom.na Amigu 1200. 
Tomu nevérim. Co vy na to? 

® Premyslim o tom, ze svoji 
Amigu prodam. Mam sj koupit 


HD 80 MB? 
Tot vse. Jo jesté néco. Z Geho 
je ten suprackej plakat z Cisla 35. 


| Vypada to na renderovanej obra- 


zek z Battle Isle Il. Podle Novalo- 
gic soudim na Armored Fist. Ja ne- 
vim z Geho je a nevi to ani déda ani 
ba... 

S pozdravem paran Scorpion. 


| Cau, Scorpione. Ze to jsi ty, tak 


zacnu od jednicky. Puvodné jsem 
ale chtél zacit od trojky, pokraco- 
vat pres Frydek-Mistek, zatoCit to 
kolem Jang-c’-tiang a skonGit to 


| u jednicky, takze vidis, jaké mas 


stéesti. 

@ Theme Park, Robinson's Requi- 
et i FIFA Soccer uz jsou i na nor- 
malini Amigu. Reunion uz taky. 

S tim Bloodnetem to taky bude ur- 
cite pravda. Na Amigu ma Blooa- 
net 12 disket a tim padem i bezva 
grafiku. 

® Ne, neprodava, ale mliZze$S si 


| koupit turbokartu s procesorem 


68020, Cimz dosahnes alespon 
stejne rychlosti. Je ale pékné dra- 
ha, tudiz se vyplati koupit si ro- 
vnou Amigu 1200. 

® Protoze jsem se k témhle dopi- 


| sum nachomejtnul ja (tedy Lewis), 


mohu ti primo odpovédét. Sedy 





zakal nemam, vSechno vidim jen 
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pisy 


blede. Byl jsem ale ohromen grafi- 
Kou, ze jsem trochu Ztratil soud- 
nost a vygeneroval tak vysoké Gis- 
lo. Mozna si tolik nezaslouzila, ale 
memu generatoru nahodnych Gi- 
sel doslo palivo a vyplivl zrovna 
tohle Cislo, co jsem mél délat. 

V potravinach (béha totiz na nizko- 
oktanovy, bezolovnaty, ale hrozné 
sladky jahodovy sirup) uz méli za- 
vreno. Tak jsem to musel nechat. 
Inter. Karate bylo sice dobry, ale 
na C64. Aco se tye toho Mortal 
Kombatu, tak ten se mi nelibi. 

@ Primo Doom na Amigu 1200 
neni, ale vidél jsem uZ spoustu de- 
matek podobnych her, pri¢emz né- 
ktera z nich vypadala skvéle. Po- 
Ckame, ale az bude néco hotovy. 
® Doporuéoval bych ti Amigu 
1200, protoze s uvedenou PéCéc- 
karskou konfiguraci by si spustil 
tak BlockOut. A na Amigu Si uz asi 
zvyklej, muzes k ni pak pFipojit tvdj 
HD, zapojit ji k televizi a budes vy- 
smatej. Plakat je 
skutecneé z Armo- 
red Fist, ho- 
nem to 











utikej oznamit dédovi a ba..., urcité 
budou mit radost. 


Vazeni autofri, 

mili ctenari, 

tak nevim, jestli se stale jedna 

o rubriku ,,Dopisy étenart“ nebo 

oO ,,Pfeskoc a jdi rovnou k recen- 
zim”. Uz delsi dobu se mi zpraco- 
vani teto rubriky nelibi, avSak nyni 
je to nejhorsi. Mozna, ze se mnou 
nebudete souhlasit, ale je to pro- 
ste muj dojem. ,,Redakce*“ je jinak 
docela dobra, ale jsou to ,,lidé od 
her’. Chybi tady profesionalni pfi- 
stup, takova ta novinarska rutina. 
Do redakce chodi obrovské mnoz- 
stvi dopist,, které jsou zdrojem do- 
brych napadu i zajimavych postie- 
hu. Chce to ,,jen“ profesionalné 
zpracovat, odpovedi rozdélit mezi 
vice autoru a zadny dopis NENE- 
CHAT BEZ ODPOVEDI. (Terminem 
,odpoved™ jsem myslel odpoved, 
ktera nedela z Ctenaru ,,idioty 

a lhare” a ktera ,,potési mysl i du- 
cha Ctenaru“.) V Excaliburu také 
chybi dalsi ,redakcné narocne* 
rubriky a Clanky (napr. reportaz 

z Excalibur show, testy joystickt, 
porovnani herniho hardware, Glan- 
ky jako byly ,,Letecké simulatory“ 








v Ex22 atp.), bez kterych je Excali- 

bur ,,sbornikem recenzi a navodt". 

V anglicky mluvicich zemich se re- 

daktoru rika ,,Editor“. Editor nepi- 

se, editor striha, lepi, sestavuje. 

Editor predevsim zodpovida za 

kvalitu urcité Casti Casopisuy za 

kvalitu sve rubriky. K jejich napIné- 
ni ma ,,Contributors“, tedy autory. 

Tech je obvykle mnohem vice, nez 

redaktoru. Oddéleni funkce autora 

a redaktora ma svoji velkou vyho- 

du: redaktor muze (a také to déla) 

vratit, pripominkovat atp. autorum 
jejich dila. Nékdy také existuje 

funkce ,,Contributing editor“, coz 
je autor i redaktor v jedné osobé. 

Teézko predpokladat, ze by autor 

i redaktor v jedné osobé vracel so- 

be clanky, takze tam pak je nutné, 

aby dotycény Clovék byl opravdu 

,Na urovni" a take tam existuji me- 

chanismy, ktere zabranuji ,,propasi- 

rovat" do Casopisu Clanky nevalné 
kvality. Soucasna ,,redakce“ Exca- 

liburu je spise spolek autort (s w- 

jimkou JKL, ten je séfredaktor, re- 

daktor a pisici redaktor v jedne 
osobe). 

Aby to vsechno nebyly jen sny 
a predstavy, je zcela nezbyt- 
ne prijmout do redakce Exca- 

liburu profesionaly, v jejichz si- 

lach bude zorganizovat praci 
redakce tak, aby fungovala ,,jako ta 
nejlepsi redakce, co kde byla“. 

Netreba hernich fanatiku, ale lidi, 

kteri maji prehled, ovladaji jazyk 

cesky, ktefi ve svych vécech a na 
pracovisti majici poradek (to mys- 

lim vazne), bydli v Praze, maji tele- 

fon a hlavné dokazi rozdélit praci 

tak, aby na jednom Clanku nebo 
rubrice spolupracovalo vice autort 

Vami vyskytl nékdo, kdo si o sobé 

nebo o nékom blizkém myslel, ze 

je tou spravnou osobou na misto 
redaktora Excaliburu, tak at napisSe 
na adresu PCP - Excalibur, box 

414, 111 21 Praha 1, heslo RE- 

DAKTOR. Martin Ludvik 


Please, poradte 

Nazdar manici z Exkaca! Zdravim 
vsetkych drvicov (koho, co, jaky, 
ktery, pan, hrad? - Lewis) v redak- 
cli, ale aj ml-a. Chcel by som sa na 
vas (redakciu) obratit s nejakymi 
malickostmi, ktore ma trapia. Este 
pred par dnami som mal zalusk na 
PC-cko za 30 tisic. Bola to 386-ka 
SX/40. No moji rodicia si vzali pri- 
klad z nasej viady a drasticky mi 
Skratili rozpocet na takych 16 kilo 
(ze se nestydéji, tohle se déla!-Le- 
wis). Bol som z toho cely hotowy, 
16 tisic mi nestaci ani na 286-ku 
(solidnu). No neskor ma napadlo, 
ze by to mohlo pasovat akorat na 
Amigu 1200. Takze sa ju chystam 
kupit. No terza pride ten problém. 
V skole Sprtame iba do Turbo Pas- 
cala na PC-Ckach a ja neviem, Gi 
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Kde sehnat starsi cisla? 


ALFA COMPUTER, 28, fijna 243, Ostrava 
ALFA COMPUTER, Radniéni 27, Hranice na Moravé 
PY 7s) 0) 20h ad) Ye ste er 
CONSUL, Palenicka 28, Plzen 
GERARD ELECTRONIC, U stadionu 1563, Most 
JRC, Chaloupeckého 1913, Praha 6 
KLUB 602, Martinska 5, Praha 1 
KRATS, Staré namésti 18, Ostrov nad Ohfi 
PC SHOP, Vladislavova 24, Praha 1 
TM COMPUTER, Namésti Svobody 3, Frydek - Mistek 
VIDEO URBANEK, Hlavni nadrazi, Plzeri 

VOCHOZKA TRADING, Bolzanova 42, Brno (od 1.3.'95) 
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Predplatné na Slovensku je: Excalibur 30 Sk, Level 40 
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budem moct nadalej Sprtat do Pas- 
calu aj na Amige. Ak ste nerozu- 
meli, tak som sa chtel spytat, Ci 
existuje Pascal na Amige a ako je 
kompatibilny s Pascalom na PC. 
No podme dalej. Tu amigu nema 
cenu kupovat len na Pascal (ak 
existuje!). UZ som si vyhliadol neja- 
ke tie gamesy, ale zasa neviem, Ci 
funguju na 1200-vke. Napriklad: 
Dune Il, Frontier, Star Lord, K240, 
UFO atd. 

Takze chlapci. Poradte. Mam si ku- 
pit tu Amosku, alebo si mam pred- 
sa len ukladat peniazky na to PC? 
Excalibur mam predplateny, takze 
please odpovezte mi. Zdravi vas: 
Petko zo Slovenska. 


Nazdar Petko. Rad ti odpovim. 

@ Turbo Pascal existuje samozfej- 
mé ina Amigu. Ted’ k té kompatibi- 
lité. Doufam, Ze tomu budes rozu- 
meét. Zakladni zdrojak (ten text) 
muzes pouzit jak na PC tak na 
Amize, ale zkompilovat ho musis 
bud’ na PC nebo Amize. Jasné? 

® VSechny uvedené hry na Amize 
1200 funguji, Frontier a UFO do- 
konce v AGA verzich, takZe klid. 

® Co koupit, je na tobé. Zalezi na 
tom, zda ten pocitac chces mit ted’ 
(pak tedy Amigu), Ci chces pockat 
(pak klidné PC). Kolik do toho 
chces vlozit, maji-li tvoji kamaradi 
Amigu Gi PC atd. Vic ti asi nepora- 
dim. 


Rada otazek 

Nazdar Excaliburari, tak co, jak se 
mate? Ted vam dam nekolik ota- 
zek: 

@ Vas Casak je supr, ale proc tam 
nepisete cheaty taky na PC? 

® Mate radi DOOMa dvojku? 

t Mate radi Spenat? 

® Co to je za hru ty ,, TurboRaket- 
ti“? 

® Co déla Silver? 

© Vérite na Jéziska? 

@ Jake mate IQ? 

® Tak to byli otazky a ted’ néco ji- 
nyho. Doma mam hru Flight Simu- 
lator 5.0. Je to upline skvéla hra. 
Co se o této hre myslite Vy??? Daji 
se k tomu nékde koupit dalsi leta- 
dla??? 

© A ted’ vo EXCALIBURu. Je to 
skvéli, fakt, nekecam, ale kde je 
HUMOR??? No, nevite? Ja taky 
ne, ale to je vedlejsi!! 

Tak ja budu muset koncit. Jo este 
neco, ja se teda nechci vytahovat, 
ale jak sem byl na tom EXCALIBUR 
SHOW, tak sem tam vyhral ty tri 
hry, od Vochozka Trejding a este 
sem o tom zadny dopis od nich ne- 
dostal. Proc treba hned druhej den 
ten dopis neposlou? No, mé to ne- 
vadi, hlavné kdyz to poslou. Tak to 
je opravdu vse, (JEZIS VO NI UZ 
JSOU DVJE HODINY RANO, DO 
PRCIC!!!!) 


Tak Cauvajs 
Vas K.L.M.L.R.E.P.C. 
P.S. Vo co ze mé nevytisknete. 


Mily K.L.M.L.R.E.P.C. Mame se 
dobre. Za tvoje zajimave jméno ti 
odpovim. 

@ Protoze jich moc nezname, to je 
logicky. Ale néjaky jsme jiz ziskali, 
takze se je brzy dozvis. 

® Docela jo, ale radsi mam Dune 
lI. 

® Mam, ale rizek by bodnul vic. 

@ S Turborakettama se to ma na- 
sledovne. Je to oblibena hra naSe- 
ho layoutare a lamaée Viktora Cis- 
ti¢e. Jednoho dne nam pohrozil, 
ze pokud tuto skveélou hru nezafa- 
dime do hitparady, tak misto lama- 
ni Excaliburu nam vsem zlame no- 
hy a to nebylo vSechno. 
Vyhrozoval, ze JKLa zavre do tem- 
née mistnustky a bude mu 48 hodin 
v kuse promitat film Sogunovi Nin- 
jove, z Cehoz by JKL umfel smichy. 
Mneé a Haquelovi chtél promitnout 
vsech 876 dill serialu Beverly Hills 
90210, z Cehoz bychom dostavaili 
stridavé zachvaty smichu a hyste- 
rie. A mneé chtél navic ukrizovat pa- 
nenku Barbie. No a konecneé Ge- 
nagenovi chtél roztrhat kimono. 
Jisté pochopis, ze jsme to nemohli 
vydrzet (ja jsem odpad uz po tfech 
dilech) a tak jsme Turboraketti za- 
radili do nasi hitparady. (To neni 
vubec pravda, jsou to samé zbabé- 
lé pomluvy. TurboRaketti si sve 
misto urcité zaslouZily pro svou 
sluSnou grafiku a perfektni hratel- 
nost. Snad se v nékterém z dalsich 
Excalibur objevi i recenze na tuto 
skvékou hru. -VC) 

@ Nevim, asi to samé, co Beast. 
® Nechci té zklamat, ale ne. 

@ PokouSel jsem se sehnat vSech- 
ny redaktory a IQ pak seCGist, bohu- 
zel to nevyslo, protoze zrovna ne- 
fungoval telefon a dojizdét ke 
kazdému z nich se mi nechtélo. 
Snad pristée. 

® Nemam rad simulatory. Sice 
jsem to nehral, ale urcité nedaji. 

© Humor je tam, kde ho chces 
mit. Pokud se mracis na cely svét, 
tak by te nerozesmal ani Vliasta 
Burian ve Zhavych vystielech. Jest- 
li jsi ale rad na svete, tak se za- 
sméjes i sebemensi prkotine. Zale- 
zi na tvem smyslu pro humor. 

Co se tyce téch vyhranych her. 
Blahoprejeme, ale nic nam do to- 
ho neni. 

P.S. Skoda, Ze ses 0 néco nevsa- 
dil, prohral bys. 


Kritika, chvala a rada. 
Ahoj. Vazena redakce, rozhodl 
jsem se, ze vam napisi dopis. Pra- 
ve jsem vystaral Excalibur ¢.36. 
(Ze schranky) Konecné prisel Ex- 
calibur o jeden den pozdéji nez vy- 
sel. Vzdy jsem ho dostal nejmene 





o tyden pozdéji. Tedy zlepseni. 
Doufam, ze uz bude naporad. 
Super napad otestovat balici pro- 
gramy. Na to jsem jiz dlouho Cekal. 
Konecneé uz nejsou napsany hry, 
ktere budou délany. (Zajimava veta. 
To mi pripomina jinou vetu: Jestlize 
bude napsano, promluvte si tak se 
to déla... -Lewis) Myslim, ze to ty 
posledni 3 Cisla akorat zaplacalo. 
No nevadi. Plakat z 36 je supers- 
randovni (Uz visi). 

Jsem predplatitel, ale nemam sko- 
ro zadne vyhody. Bude priloha, ja- 
ko tomu bylou Cisel do 19 Excali- 
buru. 

Na vanoce asi dostanu PC (jedno 
jsem jiz mel). Je lepsi koupit 486 
DX/33 nebo 486 DX/40. Anebo 
pockat zhruba 1/4 roku a koupit 
486 DX2/66. Je lepsi Sound Blas- 
ter nebo Sound Galaxy BxX Il. 
Cheaty-Proc jsou jen na Amigu? 
Proc ne na PC? Nemate? (taky ne- 
mam). Tabulky jsou prehledne. 
Udélejte rubriku Starsi Parba. Tam 
byste mohli psat recenze a starsi 
cheaty na hry. 

Trocha kritiky, chvaly a rad nikdy 
neuskodi. 

P.S. Obalky maji Stavu. 

Hans Riegel 


-Mas pravdu, Hansi, neuskodi. Po- 


kud jde o to predplatne, tak doufej. 
Priloha NEBUDE, ale budou jiné 
vyhody. Jiz ted’ mas vyhody u firmy 
Games World. Byt tebou tak chvil- 
ku pockam, 486 DX2 se ti bude 
hodit. 

Zalezi na typu Sound Blastera, ta- 
kovy SB 2.0 je zhruba na stejné 
urovni jako SG BX Il, ale SB jsou 
rozsirenéjsi a vyuziva je vice her. 
Cheaty viz odpoved' na minuly do- 
pis. Na té rubrice se jiz pracuje. 
Tak Cau a diky. 


Zase cheaty. 

Ahoj redakce Excaliburu, délate 
opravdu suprovej Casopis. Mam 

k vam jen par pripominek: 

@ Mohli byste zverejnovat cheaty 
na PC. 

® Take byste mohli zverejnovat Da- 
taBlast Spatného vlivu. 

® Theme Park je sice dobra hra, 
ale 98%? 

® Mam Dooma2. Ja bych fekl, ze 
je o mnoho lepsi nez dil prvni, tak- 
ze kdyz mél Doom1 98%, tak by 
Doom2 mél mit 99% (to je Cislo). 
Tak proc jste mu dali jen 79%. 

Tot vse 

Al Quadim 


@ Viz odpovéd' na minuly dopis. 

® Sice bychom mohli, ale proc. Da- 
tablast obsahuje zkracenou verzi 
celého dilu, hitparady, cheaty hlav- 
né na konsole a par obrazku, tudiz 
nevidim duvodu k uverejnovani. 

® Souhlasim, ale nékdo ma rad 
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Theme Park, nékdo Tajemstvi Osli- 
ho ostrova a nékdo zas ne, co na- 
deélas. 

@ Nékdo ma rad DOOMa 2 a né- 
kdo zas ne, co nadélas. 


Zajimavy konicek 
Zdravim vSechny maniky z Excali- 
buru a drzim Vam vSem palce, Ex- 
calibur je hned po Video Games 
druhym nejlepsim Casakem (tak ti 
pekne dékujeme -Lewis). Neminim 
vas otravovat spory Amiga vs PC, 
mam ostatne obé masiny doma 

a obé jsou COOL (genialni reseni — 
Lewis). O.K. takze ted’ prejdu k do- 
taziim: 

@ Jelikoz sbiram computery (velice 
zajimavy konicek, to uz jste spolu 

s Violet dva, jen tak dal -Lewis), 
chtel bych védét néco 0 CD32, 
srovnani urovne her CD32 a PC- 
CD ROM (moznosti grafiky...), bu- 
de do budoucna dost her na 
CD32, doporuGili byste mi CD32? 
® Zajimalo by mé, zda se daji v CR 
sehnat konsole jako Neo Geo, Neo 
Geo CD, Mega CD2, 3DO, Sony 
PSX, Saturn, CD-ROM na Jaguara. 
® Shanim téz hry na Jaguara a za- 
jimalo by me, zabyvaji-li se prode- 
jem her na Jaguara jesté jine firmy 
nez je JRC. Taky by mé zajimalo, 
proé se tyto hry musi dovazet az 

z USA (napr. hra’Wolfenstein - kon- 
cem Cervence ji dostali v JRC 

z USA jako novinku a pritom v Né- 
mecku uz byla tato hra k mani 

v dubnu, nehledé na veiSi vybér na- 
bizenych her v Némecku). 

@ Chtél bych védét zda existuje 
MPEG modul pro PC CD-ROM, 
nekde jsem Getl, ze nap/r. hra 11th 
Hour tento modul na prehravani 
animaci potrebuje. A pokud existu- 
je, kolik zhruba stojji. 

Takze tolik asi k dotazim. Predem 
diky za odpovédi. 

Bye Jam 


Predem neni zac. Mas opravdu za- 
jimavého konicéka, zajimalo by mé, 
co té k tomu inspirovalo. Dost slin- 
tani a radéji pfejdu k odpovédim. 
@ Doufam, Ze té uspokojil Glanek 
JKLa z Cisla 37. Do budoucna uréi- 
té dost her bude, a proto bych ti 
doporucil CD32 do tvé sbirky zafa- 
dit. 

® Podle mého atlasu hub se u nas 
vyskytuje urcité 3DO a brzy i ten 
CD-ROM na Jaguara. O zbylych 
konsolich toho moc nevim, protoze 
se 0 né nezajimam. 

® Pochybuji. Zeptej se v JRC. 

@ Rekl bych, Ze existuje, ale bude 
urcité hodné drahy. A ke hfe 11th 
Hour ho nepotrebujes, alespon po- 
kud je mi znamo. 

Sice jsem ti asi moc nepomohl, ale 
kvuli tvému graficky péknému do- 
pisu jsem ti chtél alespon takhle 
odpovédét. 
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Vazena redakce 
Excaliburu, 

po dlouhe dobé jsem se rozhodl 
Vam napsat par slov. UZ vam do re- 
dakce prislo spousta pochvalnych 
i kritickych dopisut (alespon podle 
toho, jak je Citam v Excaliburech) 
a tak urcité sami vite, ze na doma- 
cim trhu jste jednicka. Zajimalo by 
me, zda vychazite i v Némecku, jak 
uvadite cenu na obalce. Bracha vi- 
del v Némecku Gasopis Level, ale 
ten asi nema nic spolecného s tim 
ceskym, co? Na Nové jsem se do- 
zvedel, ze ten zahadny Clovék, kte- 
ry vam chtél ukradnout patent na 
Excalibur, je redaktor Mladé Fronty 
a jeho Cin ani nelze popsat slovy- 
prosté hnus. Jak to vubec vSechno 
dopadlo? Slibili jste Ctenare o tom 
informovat. 

Jako spravny Amigista (mam Amigu 
1200 + HD) samozfrejmé nedam na 
Amigy dopustit a vérim, ze firma 
Commodore opét postavi na nohy 
(v lednu uz by mélo byt opét zaso- 
beno Amigami 1200 celé Némec- 
ko). To vSak neznamena, ze bych 
okamzité jak potkam néjakého PC- 
Ckare, na néj zacal chrlit vwhody 
me Amigy nebo zmizacil ho za to, 
ze ma PC ane Amigu. Velky omyl, 
mam spoustu pratel, co viastni PC. 
Ja i oni vime o vyhodach a nevyho- 
dach svych poGitact a nikdy se 
nad sebe nepovysujeme. Nékteré 
dopisy v Excaliburu na tema Amiga 
vs PC...hriza!!! Trochu tolerance, 
jsme prece vSsichni parani, nebo 
ne? Pryé od tohohle problému. 
Jsem rad, ze se vénujete jak PC- 
Cckam, tak Amigam, ne jako Geska 
konkurence, ktera se jiz vyhradné 
orientovala na PC, PC CD-ROM 

a pritom novych skvélych her na 
Amigu 1200 je spousta. Vzdyt i ja 
si rad prectu recenzi na skvélou 
PC-hru, proc to nepriznat. Totalné 
me nadchla recenze hry Alien vs 
Predator na Atari Jaguar-uz jsem ji 
hral v jednom obchodé a propra- 
covanost je neskutecna. V recenzi 
se mi obzvlast libil popis ,,otéhot- 
neni’ vybrane obéti za pomoci ve- 
tfelce...Fakt cool! Vérim, ze hra ve 
stylu DOOM se co nevidét objevi 
ina A1200-uz jsem vidél nékolik 
preview a napr. Fears vypada dost 
slibné. Uvidime. 

Excalibur mam predplaceny a byl 
jsem mile prekvapen novou distri- 
buci v modrém plast. sacku a hlav- 
ne tim, ze jsem mél ve schrance 
Excalibur drive nez se objevil ve 
stancich-skvélé! 

Kam chodite na ten skvély hu- 
mor?! Nékteré Clanky jsou doslova 
na roztrhnuti branice, napr. serial 
0 Matovi! Neradil bych nikomu Gist 
tento Clanek ve viaku - ja to zkusil 
a v pulce jsem toho musel nechat, 
nebot na mé néjak divné koukali 
ostatni cestujici, kdyz jsem se 





smal vytrvale na cely vagon. Nej- 
spiS mé méli za mentala...docetl 
jsem si to az doma. 

Kam se podeéla hitparada z Cisla 
37? Rubrika kaleidoskop je zajima- 
va, ale urcité bych radéji pfrivital 
rubriku o tom, jaké nove hry’se pro 
nas chystaji do budoucna-nebo 
nejlepe kaleidoskop i novinky! 

U recenzovanych her pro Amigy 
bych privital informaci o poétu dis- 
ket-urcité neni tézké do tabulky 
pripsat ,,Disket: napr. 4“ nebo kolik 
mista hra zabere na harddisku (vét- 
Sina novinek pro A1200 jde insta- 
lovat na harddisk). Popremyslejte 
o tom-u PC vzdy uvedete délku hry 
v MB. 

To by bylo asi tak vSe, do budouc- 
na Vam preji mnoho uspéchd, 
presneé vychazeni, vyrovnanost ob- 
sahu recenzi na Amigy a PC, ob- 
Cas nejakou lahidku pro Jaguara 
a samozfrejmé veselé Vanoce!!! 
David A. 


Dékujeme za prani. A protoze 
jsem znacné unaven prepisova- 
nim tvého dopisu do poCitaée, 
prejdu hned k véci. 

V Némecku nevychazime, o tom 
bych néco musel védét. 


S ceskym Levelem to samozrejmé 


nema nic spolecného. 
Sliby se maji plnit, a proto uvedu 
vse na pravou miru. Nejedna se 
oO patentovani a ani o redaktora, 
i KdyZ o MF ano. Cela véc je jiz 
uzavrena. MF se naSemu vydava- 
teli omluvila a vSe se tak v klidu 
vyresilo. Proto vyhlaSuji konec 
mobilizace! 
Valky Amigy vs PC doufam jiz 
skonGily, vSe se musi brat s hu- 
morem. Tvuj dopis k tomu jen pifi- 
spél. Takze i tady snad mobiliza- 
ce skonGila. S tim Alienem vs 
Predator to neprehanéj, takovej 
zazrak to zas neni. Ja jsem tak vi- 
dél par doomovskej dematek na 
amigu, takze nezbyva nez Gekat. 
Hitparadu odcizil néjaky neznamy 
pachatel (Pachatel neznamy, vy- 
Setfovani pokraéuje -VC). Najali 
jsem soukromeého detektiva, ale 
ten zatim jesté nic neziistil. 
Nevim, kde beres tu jistotu, Ze 
u kazdé PC hry je uvedena délka. 
Je uvadeéna jen nékdy, ba primo 
jen obcas. Ja ale ani nevidim dt- 
vod, proc tento udaj uvadét. Po- 
kud je to néco extra, jako treba 11 
disket Ci 25 MB, tak je to stejné 
uvedeno v recenzi. A pokud to 
ma tri diskety Ci 4 MB, tak je to 
podle mé zbyteéné. V pripadé vét- 
siho ohlasu se da tabulka samo- 
zrejmé upravit. To je vSe. Protoze 
prat veselé Vanoce éi Stastny no- 
vy rok by bylo aktualni jako recen- 
ze na Hlipu, tak se méjte jak 
chcete. 

Lewis 
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Treti listopadovy tyden prfrines! 
vsem fanouskim nekoneéného 
TV serialu Star Trek dalsi ze sée- 
rie filmu pro kina. ,,Star Trek: 
ees eee (Star Trek: Gene- 
race), ale mozna mul eld to 
tolik prekvapeni a déjovych 
zvratu, kolik si EG ee 
kalkulovali. Synopse scénafe 
byla totiz jiz nékolik tydnu’ pred 
premierou k dispozici na Inter- 
netu a odtud pronikla i do né- 
kterych disketovych magazinu. 
Nenajde se uz tedy mnoho itere 
kteri by nevedeli, ze na konci 
filmu umira Kirk v Piccardové 
naruci. A nebo ze by? Patrick 
Stewart se nechal slyset, ze za- 
ver filmu byl na posledni chvili 
pretocen. Uvidime,  uvidime. 
Nejvéetsi Skodu ale napachala 
evneuie z Internetu nékde upl- 
née jinde. Stary Suchar Data ma 
totiz v priibéhu filmu nékolik 
velmi dobrych gagu, které ted 


rozhodne nevyzni tak smésné, 


‘jak by mely. Jak je vidéet, vedec- 


ko-technicky pokrok ma, jako 
ostatné* vSechno, dvé stranky 
mince. @ Televizni stanice MTV 
se vydava do cybersvéta! MTV 
USA se spojila s Viacomem 
g spolecneé vytvorily prvni CD 
hru, ktera bude mit logo i styl 
oblibené hudebni stanice. Ma 
se jednat o interaktivni film (eh, 
uz zase?). Bude to jakasi ad- 
venture vidéena viastnima oGima. 
Dokonala grafika, déj, atd. Na 
hfe se dokonce podileli i nékte- 
ri manazeti MTV. Uvidime, uvi- 
dime. @ O tom, ze pocitacée 
oviivnuji to, co v kiné slysime, 


jsme si uz povidali. Ted nam 


Kaleidoskop 


IMAX prinasi novy vizualni zazi- 
tek. DalSi 3D kino s udajne re- 
volucnim 3D systemem (kolik 
jich tu uz bylo?) bylo v listopadu 
otevreno v New Yorku. Platno 
dosahuje gigantickych rozméru. 
Jen jeho Sifka pfresahuje 30 
(slovy tricet) metru. 3D je dosa- 
hovano dalsimi brylemi, které 
uz ale nepracuji na znamem ze- 
lena/cervena_ principu (jako 
Muppet film v Universalu v Hol- 
lywoodu). V téchto brylich jsou 
krystalické Cocky, které rychle 
blikaji za synchronizace s pro- 
mitanym filmem. Pokud se na 
platno divate bez bryli, vidite 
obraz dvojité a navic rozklepa- 
ne. Musi se tedy jednat o néja- 
kou formu stereoskopického 
posunu. O tom, ze ma novy SO- 
NY system podporu, svedci 
i skutecnost, ze jeden z prvnich 
filmu ve 3D natoéil J. J. Annaud 
(,Boj o ohen“, ,Jméno ruze%). 
Pripravuje se i prvni_ hrany 
3D film - drama ,,Wings of Cou- 
g-\el- we (Kridla odvahy). @ TET 


jednou na CTE Me alae Kon- 


Cera acne eerie 
ce ee, CCA es 
vych skladeb uzivatelum této si- 
te na celem svete. To nezni 


Spatné (Chapete? Nezni! Pofad 


nic? Nezni! Nic? No tak na to 


zapomente). @ Pokud se vam 
libil ,,7th Guest“, pak ani nemu- 
Sie) ie na porad slibovaneho 
,/th Guest 2 - 11th Hour“, pro- 
toze tu uz je ,,Are you afraid of 
Dark?“. Tato CD ROM hra jako 


kdyby z oka vypadila 7th Gues- 


tu. Interface je skutecné NA- 
PROSTO stejny, jenom musime 
ozelet tu hezkou ruku kostlivce, 
ktera slouzila jako kurzor. AYA- 
o}py se odehrava prevazne ve 
starem kiné (nebo to je diva- 
dlo?) a vynika opét skvélou gra- 
fikou a dobrymi animacemi. 
Hraé se opét posouva po pie- 
dem ee eee trasach 
v tracovanych prostorach. Jak 
odhalujete dalsi a dalsi logické 
hadanky, oteviraji se vam dalsi 
a dalsi dvere. Ta padajici hlava 
v jedné animaci nebyla Spatna, 
ale presto ty napady i provedeni 
vypada az priliS jako ,7th Gu- 
est“, ale co naplat. @ Jurassic 
Park se vraci, zatim ale jen na 
herni konzoly. Sega Genesis 
prinasi na vanocni trh novy (7?) 
titul ,Jurassic Park Rampage 
Edition”. Z obchodniho hledis- 
ka je to tah jisté zajimavy, pro- 
toze videokazeta s filmem se 
v USA zacala prodavat praveé 
pred nékolika tydny. JPRE je 
plosinovka ne nepodobna pt- 
vodni 2D hfe ,Jurassic Park“ 
(nezameénovat se 3D hrou stej- 
neho nazvu od Oceanu). Rozdil 
je v grafice, ktera se zda byt 
trochu vylepsena a v déji (7), 
ktery se v tomto pripadé nedrzi 
filmu ani v nejmensim. A mimo 
jiné se muzete projet na stego- 
sauru. @ O Comdexu, ktery 
prave probéhl v Las Vegas, USA 
jsme se jiz zminili a pro mnohe 
Z vas neni zadnou novinkou. 
Jestlipak ale vite, ze Comdex 


zacinal uz v roce 1979? Tehdy 


jeho navstévnost nedosahla ani 
tri tisice devetset lidi. Diky vytr- 
valosti organizatoru se mohlo 
z Comdexu'94 tésit pres sto 
osmdesat tisic navstévniku! 
@ Ve Spojenych Statech mél 
nedavno premiéru novy scien- 
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ce-fiction film »otargate 
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vyrabi jeden, nebo vice ,, 


ee 


natacel...“ televiznich po 


sere) te 


MGM to nestaGilo a e 
praci s Compton’s New Media 
vyvinula CD-ROM disk ,,Secrets 
of Stargate“. Nenechte se my- 
lit, neni to zadna hra, nebo in- 
teraktivni film podle filmu. Je to 
jen jeden z téch ,Jak se nata- 


it 


Cel... poradu! ,Secrets. of 
Seles vas necha nahlédnout 
na prvni skici kulis, ees tent 
scenare - storyboardy, nebo fo- 
tografie z nataceni. ee 
te si nékolik interview a dozvite 
se mnohe o specialnich efek- 
tech, které ve filmu uvidite. 
,»oecrets of Stargate” vychazi 
na formatu pro Macintosh i Win- 
dows. Uz se nemohu doéckat jak 
za ni vysolim 1000 az 2000 ko- 
run. Eeeeek!!! @ Pro maijitele 
Sega Genesis a pro nitlavniley 
jezka Sonica zvlast je tu mile 
prekvapeni. Pod stromecek se 
AMUN ne aestehieae tate 
Knuckles", jiz ctvrté Sonicovo 
dobrodruzstvi. Prekrasna grafi- 
ka, rychly scrolling, dobra hra- 
Tiers bla, bla, bla, bla,... co- 
ze? Backward compatibility? 


Tak to tu skuteéné jeste nebylo! 





Predstavte si, ze Sonic 4 muze 
byt propojen s cartridgi Xe) a) omy 
a Sonic 83, které si nyni budete 
moci vychutnat i Ss novym Knuc- 
klesem! Brae Lae @ Pokud ma- 
te male bejby a chcete, aby 
z nej byl druhy Spielberg, muze- 
te mu koupit novy program 
.Directors Laugh“ (Reziseruv 
smich). Velmi pristupnou cestou 
zasvecuje male uzivatele do pro- 
blemu filmoveho stfihu. Pripra- 
veny jsou ruzné hudebni efekty, 
predtocene sceny apod. A jak 
jsem se na to tak koukal, muzu 
vam s klidnym svéedomim fici, ze 
se DL v podstate v mnohem neli- 
Si od nejnovejsich software pro 
filmovy strih, které. stoji..., no, 
rozhodne vic nez si timhle Clan- 
kem vydélam. @ Pro vas zajem 
se jeste kratce vratim k Cyber- 
manii 94. Podobne jako je tomu 
u Oscaru, udilela ceny akade- 
mie, v tomto pripadé to byla 
Academy of Interactive Arts & 
se konala 


Sciences. Slavnost 


5.listopadu 1994 vy Universal 
Amphitheatru. Nektere z dalSich 
oceneni dostaly: Disneyuv 
Aladdin“ za nejlepsi prenosnou 
hru, ,Myst* (Brodenburg) za nej- 
lepsi grafiku, ,Wacky World of 
Miniature Golf“ (Philips) za nej- 
lepsi humorne viozky a ,,Xplora“ 
(Interplay) se zpivajicim Peterem 
Gabrielem za nejlepsi hudebni 
produkt. Tak a to je definitivni 
tecka za Cybermanii ‘94. Pokud 
se chcete hracskeho hlasovani 
pristi rok zucastnit i vy, pokuste 
se ziskat pristup na pocitacovou 
sit Prodigy. Uz na to mate meéné 


nez rok. KaT 





@ PREVIEW 


Valhalla 


as je relativni, stejné tak 
relativni byla i kvalita 
pred Casem vydané hry 
Valhalla and the Lord of 
Infinity od firmy Vulcan softwa- 


re. Nez jsem se nadal, uz mi 


JKL cpal do rukou preview na 
hru Valhalla Before the War 
(VBTW). Predpokladal jsem, ze 
se jedna o pokracovani a dle 


nazvu jsem soudil, ze Valhalla 
stoji pred dalsi valkou, ale chy- 
ba lavky. Autori totiz fikané za- 
sadili déj druhého dilu pred dil 
prvni (néco jako u filmu India- 
na Jones), cimz mé ponékud 
zmatli. Tak mi to musel vysvétlit 
sam Lord of Infinity v intru této 
hry. Stejné jako u minulého dilu 
nam hlavni hrdina vysvétluje si- 
tuaci, ze mi ji ale vysvétloval 
Lord of Infinity mé opét zmatlo, 
ale jak uz jsem uvedl, sam mi to 
osvétlil. Tak tedy chudak lordik 
jakozto druhorozeny  synek 
utrel. Ale jak uz to chodiva, lor- 
dik se s tim nechtél spokojjit. 
A tak navenek s dobrym umys- 
lem, ze udéla z Valhally lepsi 
misto pro Zivot, jal se svrhnout 
bratra. Tohle vam tedy v uvod- 
nim intru rekne a hned jedna 
pripominka. Zlata vyslovnost 
prince z VATLOI, tenhle lordik 
totiz hrozne huhna, jesté ze ve 
hre mluvi srozumitelnéji. Lor- 
dik je mimochodem i dost Spat- 


ny herec, protoze jeho mimika 
odpovida tak grimasaém Arnol- 
da Schwarzeneggera ve filmu 
True Lies, ale to byla jen takova 
kulturni vlozka. 


Nyni jiz ke zménam Ci vylepSe- 
nim, které muzete od VBTW 
ocekavat. Tak treba se zvétsilo 
hraci okno, coz je urcité plu- 
sem, i kdyz se mi zda, ze se tim 

hra trochu zpomalila, 
sem tam je trochu trha- 
na. Pak je to mapa, kte- 
rou sice zas tak moc 
neupotrebite, ale pri 
délani navodu by se 
mohla hodit, navic 
kdyz je uz od zacatku 
levelu kompletni. Opét 
se muzete tésit (7?) na 
ctyri rozsahlé levely 
a tuny digitalizované 
reci. Nékteré klasické 
formulace jako  ,O.K. 
now what, zustaly, ale 
pokud vas brzy omrzi (jako ze 
urcité), tak si je muzete vy- 
pnout, coz asi vyuzijete velmi 
zahy. Nejprve si je ale poslech- 


Before 
the War 


nete, protoze ne vsSechny jsou 
stejne. Treba u VATLOI princ 
stale rikal, ze ma strach, no 
a zde naopak lordik rika, ze 
dungeony miluje. Dalsim plu- 
sem je spousta (pry asi 50) po- 
stavicek na pokec, takze zde 
muzeme uz hovorit o adventu- 
re. Dokonce bych rekl, ze ha- 
danky se trochu zjednodusily, 
ale nemyslete si, ze to bude né- 
jaka prochazka Dablickym ha- 
jem, to ne. Grafika se mozna 
o trochu zlepSila, i kdyz anima- 
ce prince byly lepsi. Zvuky 
a hudba zustaly zhruba na stej- 
ne, tedy dobré, urovni. No 
a hratelnost se také zvySila, tak- 
ze pokud se vam VATLOI zali- 
bil, nenechte si tuto hru ujit. 

Nakonec k hardwarovym na- 
rokum. Staci vam Amiga s 1 
MB RAM a joystick. Navic do- 
porucuji harddisk, ale stejné 
jako minule to ani v tomto pri- 
padé neni néjakej marias s dis- 
ketama. Predpokladam, ze v do- 
be vyjiti tohoto Glanku jiz bude 
na svéte plna verze, takze pri- 
jemnou zabavu preje Lewis. 

(Jestli nahodou ani ted’ nevite 
co je to zahadné VATLOI, tak to 
urcité bude Valhalla and the 
Lord Of Infinity, tedy prvni dil 
této hry.) 

Zapujcila firma Vulcan Soft- 
ware 

JKL & 

















Je zde nekdo, kdo nezna Dune II? Hm, neni, ja si to 


myslel! A co kd y 
ret .ce mies sel . 






milosrdnych ae Pere een eno 
nekromancii. Neni tomu davno, kdy lidska 


-vesnice vzkvétala. ietevoni muzu ve zbroji, rytiri 


na konich, za nimi lucistnici, dobri klerici 


~a kouzelnici. Pri rece staly farmy a rady osad- 


niku tézili zlato v prilehlém dole Ci porazeli 
stromy. Nad vsi se tycila kouzelnicka véz a.... 

To vSechno je ted pryc. Spaleniste pachne 
krvi. Setkame se v pekle skreti mizerni. 

Po trosku prikrasleném uvodu bych se rad 
vénoval samotné hre. Warcraft skutecné Ccer- 
pa z Duny vic nez je zdravo pro originalitu. 
Systém je stejny. Na pocatku mate k dispozi- 
ci hlavni sidlo, nékolik farem a houf vojaku. 
Téch par osadniku, jez mate, vyslete tézit zla- 
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dostatek, postavi se pila. Ted uz je mozné vy- 
budovat i kasarnu, po kasarne kovarnu, po 
kovarne chram, po chramu Sstaj, po staji 
véz... Systém budovani je stejny jako u Duny - 
k vybudovani staje je treba mit vvybudovanou 
pilu atp. Staveb je pomerneé velké mnozstvi 


3) 





ch vam rekl, ze Vehceetit vypada 
na ct stredovéku? 


(na vySSi urovni je mozné vesnici obklopit 
i hradbami). Samozrejmé, na pocatku Ize 
stavéet jen farmy a kasarny - zbytek prijde 
s Casem. Hra probiha v realném Case (mezi 
nami, stejne jako u Duny). Nezbytnou sou- 
casti je rovnez valecnictvi a vSe, co s tim sou- 
visi. Daji se trénovat ruzné jednotky, od pésa- 
kG, lucistniku, rytiri a kleriki az po 
katapulty, které dokazi jedinym uderem zni- 
cit vicero nepratelsky jednotek a kouzelniky. 
Kdyz se mluvi o kouzelnicich a klericich je 
treba take mluvit o magii jako, ze dva a dva 
je pét. Klerikum jsou vlastni prirodni kouzla - 
léceni, pohled do dalky, neviditelnost... Kou- 
zelnici maji sva kouzla - privole}j Stiry, privo- 
lej vodniho elementala Ci ohnivy dést... Kou- 
zelnikum a klerikum se many dostava 
prubézne cekanim. Ted samozrejmé piSsi jen 
o hre z pohledu lidského vudce. Odporni sliz- 
ci a zeleni skreti maji jednotky uplné jine, 
i kdyz prakticky stejnée. Tim jsem také chteél 
naznacit, ze hra se da hrat i za skrety, ale ja 
osobne jsem tohoto hnusu dalek. Je zde rov- 
nez ous ees SU a serio- 
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+ perfektni hratelnost 
+ skvéla zabava 
~ neoriginalni 
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veho klani muz proti slizu. Po grafické stran- 
ce je Warcraft nepochybneé na ponékud hor- 
si urovni nez jiz zminena Duna. I co se zvuku 
tyce ma vzor stale jeste naskok, ale velmi ne- 
patrny. V cem vsak podle mého nazoru 
Warcraft jednoznacné vede, je idea. V Duné 
se s pribyvajicimi urovneémi zvysuje pouze 


mnozstvi staveb a zbrani (a nepratel), ale ji# 


nak je to stale jedno a totéz. Ve Warcraftu 
clovek musi nezridka premyslet. V jedné 
z pozdéjsich misi jsem musel vysvobodit oby- 
vatele vesnice (pracovni sily) z otrockého za- 
jeti skretu. Ale... Na pocatku jsem mél ve ves- 
nici mensi armadu, ale nedostatek penéz 


(nemohl jsem nic stavét). Tedy jsem nasel za- 
jatecky tabor a zautocil na néj plnou silou. 
Dobyl jsem ho, ale mezitim mi jinaé druzina 
skretu vyplenila vesnici. Znovu. Vyslal jsem 
mensi silu a zbytek nechal na obranu. Po del- 
sim hoji jsem tabor dobyl, ale skreti kopinici 
mi-rychle nadélali z délniku mrtvoly. Na de- 
saty pokus se konecne podarilo sladit utok 
i obranu a nakonec jsem zvitézil. Jiny pri 
klad. Ma armada byla vyslana do jeskyné na 
zachranu patraci skupiny sira Lothara. I ne- 
pritel zda se byt 0 néco malo inteligentnéj- 
Sim nez v Duné, kde se viny vozidel rozraze- 
ly o frontalni (pouze frontalni) obranu vézi. 
Zde nepritel nemrha silami (leda na odlaka- 
ni pozornosti) a obvykle uderi na nejslabeji 
chranéeném misté. Co na zavéer? Warcraft - 
dustojny to navrat legendy. 

Wultslelee | 
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Strategie z Napoleonskych valek? Hm, to si necham libit. 


irma Microprose na nas amigisty 
v predvanocnim Case prilis stédra ne- 
byla. A navic nékteré hry jsou jen 
v AGA verzi, Cili SubWar 2050 a UFO: 
Enemy Unknown, které je ale tak pea ze 
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N apoleon I. Bonner (1769-1821). Fran- 
couzsky vojevudce a v letech 1804-1914 

a 1915 francouzsky cisar. Byl vojenskym ve- 
litelem za Velké francouzské revoluce, po- 
razil jak intervencni vojska tak i monar- 
chistické povstani. Statnim prevratem 

v roce 1799 se stal prynim konzulem a roku 
1804 se nechal prohlasit cisarem. Ve stej- 
ném roce vydal obGansky zakonik Code ci- 
vil, ktery byl prejat i v jinych zemich. Roku 
1812 ved! neuspésné tazeni do Ruska. V bit- 
ve narodt u Lipska jesté porazil evropskou 
koalici, ale v roce 1814 byl vypovézen na El 
bu. Po utéku obnovil cisarstvi, ale jesté 

v temz roce byl u Waterloo porazen a de- 
portovan na ostrov Sv. Helena, kde také 
zemrel. 


bych ho ani nechtél, jsou pro obyéejné ami- 
gisty nedostupné. Takze jedinou (!) hrou i pro 
»neagisty® je strategie Fields of Glory. A jako 
jedinou Microprosackou strategii jsem si ji 
chtél poradné uzit. Vzhledem ke kvalité této 
hry mi to bylo nastésti umoznéno. A zas tak 
kvalitni, aby si to u mé autori vyzehlili, bohu- 
zel neni, ale pekné poporadku. 

Tato hra nas zavadi do Evropy na zacatku 
devatenactého stoleti. Tedy do casu Napo- 
leonskych valek. Konkrétné se jedna o obdobi 
tzv. stodenniho cisarstvi, obdobi od Napoleo- 
nova utéku z Elby az po jeho porazku v bitvé 
u Waterloo. K dispozici zde jsou ¢tyri skutec- 
né bitvy (u Ligny, Queatre Bras, Wavre a Wa- 
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terloo) a navic dvé bitvy vymySlené. Po vybé- 
ru bitvy nasleduje volba strany, kterou budete 
reprezentovat, takze se muzete vzit do role 
Napoleona i Wellingtona a zkouSet vyhody 
a nevyhody té Ci oné strany. Pak nasleduje 
volba realnosti (tim mi- 
nim historické realnos- 
ti) a obtiznosti. No pak 
se jiz muzeme vrhnout 
do boju. Vlastné jen 
u néjaké obtiznosti, pro- 
toze napriklad u té nej- 
jednodussi nasleduje 
jesté jakasi editace ro- 
zestaveni vojsk. Zaca- 
tecnici si tedy mohou 
zformovat své jednotky 
a navic je jim dovoleno 
hybat s cizimi jednotka- 
mi, takze muzou v klidu 
odsunout cizi délostre- 
lectvo daleko za frontu 
a pak bez problému vy- 
kosit sepiitele. J Ale jak rikam to je jen pro za- 
catecniky, protoze tu pravou strategii si uZzije- 
te az pri volbé vySssi obtiznosti. 

Ale ani ta vySsi obtiznost neni zas tak vyso- 
ka, jelikoz tato hra ma velice ucinné a jedno- 
duché ovladani. Kliknete na vasi jednotku 
av menu Si vyberete co s ni provedete. Jestli 
s ni pohnete, zautoCcite, stahnete se, vystrelite 
(u délostrelectva) apod. Prosté absolutné po- 
hodové ovladani. Ale jenom pratelské ovlada- 
ni by nestacilo, proto si autori pohrali is gra- 
fikou. Kdyz si ,zoomnete“ obraz, mate 
moznost vidét vSechny pésaky, jizdu ci délo- 
strelectvo v akci. Muzete spatrit formovani 
pluku, presuny jednotek atd. V této hre jde 
samozrejmeé o valceni, a proto vojaci strili, jiz- 
da ,Savluje“ a délostrelectvo pali jednu salvu 
za druhou. Hra obsahuje i spoustu jinych de- 
tailu, napriklad pri vystrelu z déla se objevi 
kour anebo kdyz se to délo presouva, obslu- 
ha ho nejprve obrati a taha ho pozpatku... 
Programatori si vyhrali i s krajinou, i kdyz 
ne dostatecné. Vidite sice domy, mlyny, stro- 
my a reky, ale pouze je vidite, protoze ve sku- 
tecnosti tam nejsou, jizda si v klidu projede 
skrz dum, vojaci pochoduji po mlyné apod. 
To tam ty domy rovnou ani nemuseli davat, 
takhle se realnost ponékud vytraci. To je gra- 
fice naSstésti jedina vytka. Zvuktim toho asi 
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taky moc nevytknu, protoze vystrely z déla, 
strelba z puSek a valecna vrava dodavaji at- 
mosfére spravny Smrnc. Hudba uslySite jen 
v uvodu, pri hre by ale také néjaka neSskodila. 
Ted jiz toho o hre vite docela dost, ale preci 
pridam jesté néjaké minusy. Uvedl jsem jiz 
néco u grafiky a hudby, ale bohuzel musim 
jesté néco pridat. Ackoliv je grafika skvéla, 
hlavneé po bitvé, kdy vidite trosky dél a mrtvé 
vojacky, animace jsou trochu ubohe. Sice se 
vsechno hybe, ale prosté dost uboze a taky 
dost pomalu. Ponévadz nez se obé armady 
dostanou k sobé, muzu zatim shlédnout Jur- 
sky park a vratim se akorat vcas. No a kdyz 
uz mluvim o rychlosti, tak zhruba 10 sekund 
pri zoomovani taky neprispiva k plynulosti. 
Ale to se da prehlédnout, kdyz je gamesa 
spravne hratelna. A to Fields of Glory bez- 
pochyby jsou. Protoze spravné rozmistovani 
pluku, presouvani posil, taktické ustupy, na- 





lakani nepritele do pasti a jeho nasledné 
rozmasirovani na cimpr campr (a to uz je 
co frict), to je spravneé strategické vyziti. 
I kdyz by neSkodilo uzavrit bitvy do déjové- 
ho celku, zrychlit hru ¢i mit moznost hrat po 
siti nebo kabelu, tato hra si vasi pozornost ji- 
sté zaslouzi. A abyste si o hre udélali lepsi 
obrazek, porovnam ji s néjakou hrou. Na- 
hodneé néjakou vygeneruji... processing... 
calculating... sorting... washing.. vymejsling... 
Tetris, ne to by nebylo nejlepSi, co treba 
North & South. N&S je hrou o dost starsi 
a spise nez na realnosti, ji zalezelo na zaba- 
ve. A taky byla i trochu akéni, FOG je lepsi 
strategii. Ale dost podobnou hrou je The 
Blue & The Gray. Bitvy jsou zpracovany po- 
dobnym stylem, tedy Ize ovladat jednotlivé 
vojacky. Ale animace byly jesté horsi nez 
u FOG as grafikou tomu bylo stejné, takze 
FOG je na tom opét lip. Tudiz na tom neni 
tak zle. No uznejte sami, kdo by nechtél ob- 
cas zménit chod déjin a vy ted mate tu moz- 
nost. 

Lewis # 


9 






















robéhla spousta velkych bitev mezi 
Spolecenstvim nezavislych hvyezd 
a mocnym Ur-Quanem, Ten nakonec 
valku vyhral a obsadil Zemi a spoustu 
dalsich planet z ruznyeh galaxii. V dobach 






| DEPART Traene 


my ale’ eta ay Aerts vyslali pruzkumnou 
lod do Masten ktera objevila planetu vhod- 
nou Pro ‘zivot. Kdyz Spolecenstvo padlo ne- 
mohk. Bante se vratit zpéet na Zemi, a | age 
jsme zustali zde. Nyni po dvaceti letech | 
objevili opusténou mimozemskou ee bacal 
staveni vesmirnyeh lodi. I rozhodli jsme sé, 2 
‘postavime eyes se kterou dobudeme zpét pla 
netu Zemi."Nemame vsak suroviny pre 
konéeni celé lodi, a proto jsme dokazali 





bit jen kostru se zakladnim vybavenim. A ted 


je na vas kapitane, abyste zlepSil lod’ a ziskal 
spojence pro svrhnuti Ur-Quana a jeho stou- 
pencu. Nemame jinou Sanci. Zlomte vaz, ka- 


s| pitane. 


Kdo z vas hral prvni dil této skvélé hry, byl 
jim urcité nadsen. Kdo z vas ho nehral bude 
urcite nadsen dilem druhym. Tato hra je po- 
jata strategicko-ak¢né, a proto potesi jak 
stratégy, tak neohrozené hvézdné strelce. 

Pred urputnym srovnavanim  prvniho 
a druhého dilu, seznamim ty, kteri zadny 
z nich nevidéli s touto hrou podrobneji.Na za- 
catku hry se objevite pobliz Zemeé s vasi lodi 
a kapitanem, které si pojmenujete rae ion 
ho nejlepsiho svédomi. VSechny vase lode, 
pokud jich mate vice jsou videt ze shora 
a zvétsuji se podle vzdalenosti vasSeho cile 
(nepritele, planety). Jesté nez stacite cokoliv 
udélat, spoji se.s vami blizké nepratelske ra- 
sy a zacnou vam vyhrozovat smrti, pokud si 
troufnete do jejich teritorii. Kazdy nepritel, 
popripadeé pritel, se kterym se bavite, je veli- 


Ctyri na jednoho, no pockejte! | 
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Tak to je zakladna Aliance. 





© +podporuje PC Speaker 


Testovdno na: 386 SX/25,1 MB RAM, SB. PoZadavky: 286, 


Kazda rasa ma svoje valecneé 


a pruiraznost strel. Vzhledem k ae ze be- 


-zabojuji tak, jak by chtéli, existuje také moz- 











ce pékné namalovan na obrazovce a hybe us- 
ty (pokud néjaka ma). Muzete si s nim pro- 
mluvit a nékdy se tak vyhnout souboji. Kdyz 
se blizkymi rasami vypovidate, méli byste 
navstivit zakladnu obihajici kolem zeme. Na 
té se seznamite s kapitanem, 
ktery od vas bude kupovat ne- 
rosty a prodavat vam dalsi uzi- 
teéneé vybaveni do lodi. Muzete 
4 si tam také kupovat valecné ra- 

kety, které kupodivu vyuzijete 

v boji, palivo a posadku, kterou 

prubézné ztracite Vv boji, pri 

tezbé nerostu a pri jinyeh Cin- 
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nostech {napr. cistéeni zubu ! 
a vecereni). Vetsinu hry potom Pe planete, jineé soustavy objevim zarizeni, . 
_ ere mi umozni cestovat hyperprostorem, 
STAR CONTROL II . 


Pe 


> asi marné. Co se zvuku tycée byly v obou 
@ velice dobré a digitalizované i na PC. 
Speakeru, ale z néj vychazi jen velice poti- 
chu, takze je slySet prevazné Sum. U druhého 
dilu mi schazeji pouze blizsi informace o ra- 
ketkach, jako tomu bylo v ,,jednicce“. Myslim 
* si Ze tuto hru by mél mit kazdy spravny pa- 
ran doma, ale spis kvali samostatnym soubo- 
jum, nez kvuli hre samotne. 
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+ spousta typu raket 
+ moznost hry dvou hracu 
+ dobra grafika 
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1 MB RAM, HDD. Existuje na:.PC. Vyrobce, rok: Accolade, 
1994. Testoval: Mrkvoslav Pytlik 












létate od galaxie ke galaxii a tézite nerosty, 
které vozite zpét na tuto zakladnu. Casem se 
seznamite s pratelskymi rasami Ufont z prv- 
niho dilu, ale i s novymi, se kterymi muzete 
obchodovat. Za lov jinych Ufont si od nich 
muzete koupit dulezite infor- 
mace, nebo nove vybaveni do 
vasi lodi. Casem ziskate i jejich 
bitevni rakety, bez kterych by 
vas mocny UrQuan rozdrtil. 
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lodé, ale zAdna:. nema stejne, 
ba ani podobné. Kazda raketa 
ma dany pocet posadky 
a energie, ktera se spotrebova- 
va na strelbu Gi specialni 
schopnost. Tato energie se do- 
plnuje ruznou rychlosti (zalezi 
na poctu dynam v CLE 
Kazda lod ma ruznou nel ae 
rovaci schopnost, ravjol sles 


; 


hem hry si nékteri lidé (tedy spis vetsina) ne- 


nost samotnych souboju. V nich si muzete 
zvolit jaké rakety chcete a krasné si zabojo- 
vat. Pokud vas pocitac prilis drti (nebo vy je- 
ho), zménite si obtiznost a jedete znovu. Jestli 
vas hra, ale nebavi samotného, muzete si po- 
zvat kamarada a rozstrilet jeho. Ten bude 
moc rad. 

Rekl bych, ze jsem vas s hrou seznamil do- 
statecné, a proto prejdu k srovnavani s prv- 








Trochu ohné by neskodilo! 
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PC CD-ROM 


Ani byste neverili, jak muze byt taxikarska prace zabavna! 


ise se rok 2048, nékde v ulicich Kema. 
Boure se snasela nad méstem a bub- 
novani destovych kapek stale sililo. 
Skrz Suméni vétru a huceni motoru 
se ozval slaby vykrik: ,,Taxi, taxi!,. Kolem je- 
douci taxik zastavil a vyzvedl nového pasa- 
zera. Do kabiny se nahrnul promokly odpu- 
divy zjev v kozeneém obleku dekorovaném 
kovovymi doplnky. ,Spécham na schuzku, 
odvezte mé do severni casti Omnicorpu. Do- 
stanete 200 creditu, pokud tam budete do 
dvou minut. Dobra 250. Jo a nemate snad 
jedno z téch katapultovacich sedadel, ze?,,, 
vyhrkl nervozneé. ,Hmm*“, odpovedel Drake 
Edgewater. ,To vis, ze mam!“, dodal na to 
v duchu a zaposlouchany do hudby z radia 
slapl na plyn. Za malou chvili jiz parkoval 
na smluveném miste a ze zadniho sedadla 
se ozvalo: ,Je mi lito, jste tu pozde. Dostane- 
te o 120 creditu méné a uz vas nechci ani vi- 
det!“. ,O 120 min.. Hmm. Uz mé vicekrat neu- 
vidite!“, odvétil Drake a s ledovym klidem 
stiskl tlacitko s napisem EJECT. Jeho zakaz- 
nik se presvédcil o tom, ze sedadlo je oprav- 
du katapultovaci.a s rozdrcenym hrudni- 
kem od prudkého dopadu zustal lezet mrtvy 
na vihké vozovce. 

Drake pokracoval we sve praci. Jiz na dru- 
hé krizovatce spatril mavajici osobu volajici 
taxik. Téch nékolik vterin, nez pristavil své 
vznasedlo, nestacilo. Stihl jen zaklit, pri po- 
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hledu na kamion, ktery onu osobu bez mi- 
losti prejel. Ta zustala, nebo lépe to, co z ni 
zbylo, zustalo lezet nehybné na zemi. Dveé 
mrtvoly v nékolika minutach, dvé zohavena 
téla lezici na ulici a nikdo se nicemu nedivi, 
nikdo se nepokousSi ty chudaky zachranit, ni- 
kdo se o née nezajima. Proc? To se snad 
vsichni zblaznili? Kam ten svét dospél, kdyz 
se vrazda stala véci nesSokujici, prirozenou 
a nepostihnutelnou zakony? 

Zacalo to roku 2022. Mesto Kemo se trpyti- 
lo na vysluni nejrozvinutéjsich mést tehdejsi 
doby. S rostoucim poctem obyvatel narusta- 
la také kriminalita, a tak se zacalo mluvit 
o moznych opatrenich. V letech 2026-2031 do- 
Slo k vzrustu kriminality na neunosnou miru. 
Spolecnost Omnicorp se rozhodla uskutec- 
nit projekt Quarantine, ktery ma chranit 
meésto od gangsterskych band, maniakalnich 
vrahu a obdobnych individui. Opak je prav- 
dou. Monstrozni zed vystavena kolem celého 
meésta nema slouzit k ochrané mésta pred 
svetem, nybrz svéta pred kriminalitou Sirici 
se primo z centra Kema. 3. Cervna 2032 je 
projekt Quarantine uspeésne dokonéen. Ves- 
keré zlocinné zivly byly uzavreny v nyni jiz 
vezenském mésté Kemo, bez nadéje na unik. 
Zit v tomto prostredi se dalo vydrzet do té 
chvile, nez se zde Omnicorp rozhodl otesto- 
vat svoji neurodrogu Hydergine 344, latku 
potlacujici ,zlocinné mySslenky”. Bohuzel, do- 
slo k nestastné mutaci nékterych bakterii 
a viru v mistni kanalizaci. Osoby napadene 
timto zmutovanym virem jevili znamky vyso- 
ké agresivity vrcholici ve vrazedneé Silenstvi. 
Posedli zabijaci se pohybuji po mésteé s jedi- 
nym cilem - zabit vSechny alespon trochu 
normalni lidi, pro néz je tato situace napros- 
tou trageédii. 

Jednim z téchto vyvolenych je i Drake Ed- 
gewater, hlavni hrdina, se kterym se budete 
muset chté nechte ztotoznit. Drake je, vlast- 
né vy jste, taxikar(ka). Jezdit po mésté s oby- 
cejnym taxikem znamena stoprocentni sebe- 
vrazdu. Je tedy nutne na ném udelat upravy 
odpovidajici soucasné situaci. Rotacni kulo- 
mety, cirkularky, samopaly, plamenomety, 
odstrelovace min a dalsi zbraneé poslouZzi pri 
doprave cestujicich z jednoho nebezpecne- 
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ho mista na druhé. Krev spatnaku potece 
proudem a nepratelska vozidla budou mizet 
v efektnich explozich. Prosté néco jako DO- 
OM, ale ve vznaSedle, kde nejde pouze o za- 
bijeni. Kromé druhoradého prevozu pasazeé- 
ru budete plnit i specialni ukoly jako rozvoz 
podivnych balicku, likvidace nepohodlnych 
osob nebo rovnou celych gangu, vyhazovani 
kli¢ovych stredisek Ornicorpu do povétri 
atd. 

Zpracovani Quarantine jako celku je velmi 
netradicni. Na simulator taxikare si v déji- 
nach pocitacovych her zrovna nepamatuji. 
Simulator taxiku zpracovany jako DOOM, 
okorenény jeste vetSim mnozstvim krve zna- 
mena néco ojedinélého a vezmeme-li v uva- 
hu, ze se programatorum podarilo diky 
zvlastnim ukolum zamezit jednotvarnosti 
a udat hre jakys takys déj, muzeme hovorit 
rovnou o vyjimecnosti. Grafika sice nedosa- 
huje kvality DOOMu, ale za to je o néco 
rychlejsi a jak jsme si uz zvykli, s jednotlivy- 
mi ¢ctvrtmi mésta (celkem jich je pét) se méni. 
Zvuky jsou bajecneé, pocinaje volanim taxi, 
taxi, pres bzuceni cirkularky a smrtelnymi 
vykriky konce, proste nadhera. Hudebni do- 
provod je resen dost Salamounsky (alespon 
u CD verze). Quarantine totiz umoznuje kro- 
meé skladeb nahranych na originalnim CD 
prehravat jakékoliv jiné hudebni CDcko, kte- 
ré si vyberete a strcite do CD-ROMu. 

Originality prinasi hra dostatek a pokud 
vam nevadi trosku vice té krve, budete opo- 
jeni i Uzasnou atmosférou. Na konec musim 
jen upozornit na obtiznost hry. Uz od pocat- 
ku se pokouSsim nepojmenovat vas dopravni 
prostredek autem. Je to vznasedlo se vSsim 
vsudy, a budete prekvapeni, co se pod tim 
skryva. Za prvé, po narazu do zdi se neza- 
stavite, ale odrazite v temeér shodné rychlos- 
ti, ale opacnéem smeru. To by tolik nevadilo, 
horsi vSak je, ze pri couvani se vznasedlo 
otaci opacnym smérem nez pri jizdé do pre- 
du. V praxi se to projevi zejména pri vySsich 
rychlostech, kdy se budete odrazet ode zdi 
ke zdi, nebudete tomu moci zabranit a jedi- 
né, na co se zmuzete, bude neustalé opako- 
vani slova “vznaSedlo, s rozlicnymi a Casto 
vulgarnimi privlastky. Podobné uletova je ob- 
tiznost nekterych misi. Jako priklad uvedu 
pobiti 30 nepratel za 90 vterin (preji prijem- 
nou zabavu). Uz snad neni nic, co bych mohl 
hre vytknout Ci vychvalit, a tak mi zbyva se 
jen rozloucit a u nékterych dalsich recenzi 
naschle. 






Marek 
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13. stoleti, Anglie. V zemi vladne chaos. Obili je rozdupano v prach v Aoihoskiyon” 





bitvach. Sest korouhvi, Sest barev si déla nadéje na své vitézstvi. Kdo zvitézi, bude 
vladnout celému ostrovu. Ale at ten Ci onen vyhraje, vzdy nejvic ztrati Anglie. 


isté vSichni velice dobre znate hru 

Defender of the Crown. Jiz v dobach 

starého dobrého Sinclaira patrila k té 

oblibenéjsi Casti her. Programatori lmn- 
pressions Software se nechali DOCem pri- 
nejmensim inspirovat - plocha Anglie je roz- 
délena na nékolik desitek malych hrabstvi. 
Pravé Sest z nich ma dostatecné ctizadostivé 
a agresivni vudce, aby se pokusili ziskat trun 
a kralovskou korunu. Zbytek zemicek se vel- 
mi rychle stane snadnym soustem pro sve 
bojovnéjsi sousedy. Cela hra pak probiha 
vlastné ve trech rovinach - ekonomické, di- 
plomatické a militaristické, pricemz bojova- 
ni je Daas ze zacatku minoritni Pro- 
rovina ekonomicka, kde je nutno zajistovat 
dostatek potravin a penéz v kazdé zemi. Pe- 
nize se ziskavaji predevSim z dani na hlavu 
a pozdéji z odpredeje viny, surovin etc. Zajis- 
tit dostatek jidla pro vSechny obyvatele je 
vskutku obtizné. Na jare je treba zasit co nej- 
vice obili, v lété je viceméné klid, na podzim 
je zase treba mneho'lidu na sklizen, z niz se 
per rec zit ee rok. eee puda soni 


































| jenercl Gapptines ie ; 
Population 286042 People — Perfect Health Le} 
Cattle Grain. ‘Sheep | 

eerie romceree 8) oe ORE Dr 
RATION WANTED Grain 3205. 2270 ii 
NORMAL RATION - Cattle 25) 251 : 


Dairy produce feeds 2510 


sige shld hatelnost 
= + editor hradi 


EXCALIBUR 39 








LICK ON RN FIELD f- 
Maa na 





> 255 FLocK FRLLE | BY = ‘ 
1028 > 251 HERD GROWS By 
11¥ >; a FIELDS. MRINTHI RED. 
nus > 327k. £72 WILL GROW. 
772 3270 WILL BE STORED 


FRIR. LITTLE POSI TI ve oR 
NEGATIVE EFFECT ON AGRI CULTURE. 
aS 





je rozdélena na Sestnact poli. Na nich lze 
bud’ péstovat obili nebo kravy a ovce. Je také 
nutné mit nékolik volnych poli slouzicich ke 
stridani s osetymi poli, aby se vyCerpana pt- 
da obnovila (dvojpolni systém). Kravské mlé- 
ko je dulezitou slozkou obzivy - jedna krava 
staci uzivit deset obyvatel. Ovce zase posky- 
tuji vinu, coz je lukrativni obchodni artikl. 
Pri vySsich obtiznostech se stava, ze Cast pu- 
dy je nevyuzitelna. Pokud mate ve svych za- 
sobarnach dostatek potravin, muzete zvySit 
pridél dvakrat az trikrat, coz se projevi v cel- 
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kove spokojenosti lidu. 
Jestlize spokojenost 
klesne pod pét, neni 
daleko chvile revoluce. 
Armada z obyvatel té- 
to zemée ma moralku 
stejnou jako spokoje- 
nost. Kraj obcas navsti- 
vi obchodnik, u které- 
ho je mozné nakoupit 
ci prodat obili, kravy, 
ovce, vinu, drivi, kame- 
ni, zbrane, zelezo a pi- 
vo. Krome piva lze 
vsechny tyto artikly vy- 
robit, ale stoji to lidi 
a cas. Drivi a kameni 
slouzi ke stavbé hradu. 
Ve hre je obsazen skvely editor, takze je jen 
na Vas, zda to bude mohutna stavba dominu- 
jici krajiné nebo paskvil umistény spise za 
kopcem. A ted néco k diplomacii. Ona totiz 
slouzi viceméné jen k uzavreni a nasledném 
poruseni mirové dohody. Pokud vsak zby- 
lych pét hracu jsou lidé (a Lords of the Re- 
alm nabizi i hru v Sesti po modemu)}, Ize se 
pomoci poslu dorozumivat, nadavat si, pri- 
pravovat slozité dohody apod. A ted’ jsem se 
konecne dostal k zavérecné discipline - boj. 
Tak tedy, hrac si muze bud postavit vlastni 
armadu ze svych poddanych (stoji to lidi 
a penize) nebo si muze vybrat z obcasnych 
nabidek najemnych vojaku (stoji to penize). 
Nejlepsi je kombinace obého. Kdyz uz se 
stretnou dvé armady na bitevnim poli, dosta- 
va se hra do militaristického menu typu Cen- 
turion. Bohuzel, samotna bitva vypadala 
v Centurionovi trochu lépe, ale zde je zase 
vetsi moznost takticky se vyzivat, nebot 
k dispozici jsou zbraneé od luku, pres brnéni 
a mece, az k sekeram a kuSim. Je-li v kraji 
hrad, nestaci jen vpochodovat hrdé do zemeé 
a pobit par vojinu z domobrany. Je potreba 
dobit hrad, to se déje za obléhani, obCasnych 
vypadu, stavby beranidel, obléhacich vézi 
a katapultu. 

Abych tak na zaveér rekl (napsal), Lords of 
the Realm stoji za to. Grafika neni nijak za- 
vratné uchvatna, ale roztomila. Zvuky barvi- 
té podkresluji udalosti a hra je rychla i na 
pomalejsich pocitacich. Proste je to extaze 
(psychol. mimoradny emocni stav spojeny 
s nevnimanim okoli). 
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o cela 
staleti trvala strasliva valka mezi rasa- 
mi Sartanu a Patrynu. Desitky genera- 
ci nepoznaly mir a klid. Neustalé bitvy 





vedené na zemi, na mori i ve vzduchu, oceli 
i kouzly, rozvratily a zpustosily celou Zem. 
Oba narody bojovaly za pokoj a harmonii, ale 
oba byly prilis mocné a priliS pysné, nez aby 
se o vladu nad jednou zemi délili. Snad z mi- 

















losrdenstvi k obéma se nakonec Prozyetel- 
nost priklonila na stranu Sartant a ukonGila 
tak obdobi krveproliti. Ale snad ani Ona ne- 
znala zameéry Sartant az do konce. Snad ani 
ona neverila, ze prichystaji porazenym osud 
tak hruzny. 

Nejvyssi magicky koncil zvitézivsich Sartant 
sestavil Plan. Na Vortexu, ostrové umisténém 
Nikde a vznaSejicim se nad virem Niéeho, do- 
slo za pomoci péti Svétovych Peéeti k Rozdéle- 
ni. Drive jednotna Zemé byla rozdélena na pét 
magickych risi vzajemné spojenych i rozdéle- 
nych Branou Smrti. Na ¢Gtyrech z nich zaéal 
novy zivot pro obyvatele 
Z mensich ras: pro lidi, elfy 
a trpasliky. Z paté rise, La- 
byrintu, se stalo peklo - vé- 
zeni pro porazené. Sartani 
si byli dobre védomi, ze Pat- 
ryni by jisté v touze po moci 
naruSsili Plan, proto je ne- 
chali slabnout vycerpavaji- 
cim dennodennim bojem 
s nastrahami Labyrintu. 

Ale neni to pravé neslab- 
nouci vichrice, ktera zpuso- 
bi, ze se stromek casem 
promeni v silny a houzev- 
naty dub? A tak i lid Patry- 
nu, ac zapomnél uzivat 
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svych magickych schopnosti, 
se za ta staleti naucil s Laby- 
rintem zit. Ted, kdyz zacina 
nas pribéh, jeden z Patrynt 
y Labyrint dokonce pfelstil. Byl 

to mlady, ucenlivy muz a jmeno- 
val se Haplo. A tady se zacina Hap- 
lova pout po péti risich ve sluzbach 
Patrynského vudce Xara. Pivodné je vy- 
slan, aby naSel vSech pét kouskti Peceti a do- 
pomohl tak Lordu Xarovi znovu sjednotit Ze- 
mi. AvSak mnozi, se kterymi se setka, méni 
jeho nazory. Haplo ¢asem zjisti, ze se sam sta- 
va vykonavatelem ptvodniho Sartanského 
Planu... 


Spletity pribéh Patrynského dobrodruha je 
zalozen na povidkovém cyklu Margaret Weiss 
a Tracy Hickmana. Latka pro hru typu adven- 
ture jisté vice nez inspirativ- 
ni. Fiktivni svét zabydleny 
mnozstvim rozli¢énych bytos- 
ti, osudy prostackt i hrdint 
a nakonec nevyhnutelné na- 
pinéni ptivodniho Planu. De- 
ath Gate obsahuje tolik prv- 
ku klasické fantasy, ze by to 
mohlo byt az klisé. Presto si 
scénarista poradil s_ prevo- 
dem knizniho pribéhu do po- 
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| Games World. Testoval Haquel P. Tickwa_ 


hidden” compartment 


One of the stones surrounding the fireplace Pops open, 
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abyrintu, z néhoz nebylo uniku. Az nyni se po- 





citacové podoby dobre. Bylo to uréité za cenu 
velkého zjednoduSeni, ale to nam zas tak vadit 
nebude (v pripadé prevedeni néceho dtisled- 
nejsiho jako treba Pana Prstent ¢i Zeméplo- 
chy by to bylo jisté horsi). 

Rikam-li, ze scénarista pracoval dobre, mys- 





lim tim dobre - tedy dle Skolni stupnice za tri. 


Pozadi pribéhu je 
vskutku propracované 
a promySlené, ale s dé- 
jovou osou je to horsi. 
Predstavte si, ze vas 
hrdina navstivi Aira- 
nus - prvni magickou 
risi. A co se stane: prv- 
ni, koho potka, je v ne- 
snazich. Haplo ma 
dobré srdce, a tak mu 
pomuze. Vzapéti se ze 


Ah, nothing now, Thanks for sour 
I woes picked up the ring outside. 
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zachranéného vyklube 
Clen kralovské rodiny, 
ktery pomuze zas na oplatku Haplovi. Konec. 
A ted to zopakujte trikrat. Mate? Tak ‘to jiz 
znate ve zkratce historii Haplovy cesty po prv- 
nich trech riSich. I kdyz ne, neni to zas tak jed- 
noduché - to by nebyla zadna poradna adven- 
ture. Dockate se i nékolika prekvapivych 
zvratu, Haplova schopnost kouzlit déj velmi 
obohacuje, ale stejné je déj ponékud nedotaze- 
ny a postavy zde vystupujici nejasné a nepro- 
kreslené. Zato zpracovani je vice nez kvalitni. 
Jde o lehce (opravdu jen lehoulince) slabodu- 
chy pribéh se skvélymi kulisami. 

Death Gate lze nainstalovat jak ve VGA, tak 
iv SVGA rozliseni. Kdyz i ve VGA je hra gra- 
ficky rozhodné nadprimérna, v SVGA by téz- 
ko hledala mezi adventurami konkurenci. Nej- 
ruznéjsi backgroundy jsou napadité, 
nepostradaji fantazii ani ruku zrucného kresili- 
re. Radost z pékné grafiky nam mize kazit 
(a bohuzel i kazi) jen nestandardni pojeti hry. 
Neni zde totiz zadna postavicka (hra je poda- 
na Z vlastnich o¢i), neni zde dokonce ani nikte- 
rak mnoho hybajicich se véci. Pokud dojde 
k nejaké té zméné, déje se tak zpravidla jedno- 
duchym prekreslenim obrazku. Pouze v néko- 
lika déjovych momentech se objevi delsi ani- 
movany utvar ve VGA grafice, ktery vsak 
slouzi jen pro ilustraci déje a hraci neni dano 
do néj jakkoli zasahovat. Mimo to jsou v Death 
Gate dvé 3D renderované scény (intro a za- 
ver), pricemz obé jsou ve spojeni se zvukem 
velmi impresivni. 

Ani v této recenzi se nevyhnu posuzovani 
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“What da we have here? A 
belo ts ere Me ee Le Ch 
couzin's signet ring? Someone 
whe has Kidnapped the Duke?t 
What do vou want from me, 
ransom? I must warn you, T 
don't deal with traitors to 
the crown. It's hard te talk 
business with someone who's 
Tes ig ees ees i en DL 
we've dispensed with the 
prefiminaries, tell me why 
you're here.” 


ured this was lost and found’, 
iate my Story. Tf you'll allow 
aa a ee ge ek oe 

pie? 























hudby a zvuku. Kvuli dukladnosti musim jesté 
zvuk rozdélit na zvukové efekty a vykony her- 
cu {jak se vlastné rika lidem, kteri hraji hla- 
sem?), ponévadz v této hre jsou vSechny dialo- 
gy namluveny. Pokud znate klasické adventury 
typu Simon the Sorcerer, neprijde vam to moz- 
na nikterak pozoruhodné, ale kdyby jste vedeli, 
jak je tahle hra ukecana! S kazdym charakte- 
rem muzete mluvit snad pul hodiny, muzete se 
ho vyptavat na vSechno mozné i nemozneé (tre- 
ba: proc ti panove nemaji oci, jakou kravatu 
nosil princuv déda, zda by vam nemohl prozra- 
dit recept na cokoladovy pudink aj.) a Casto se 
ke klicovému tématu dostanete az oklikou. Na- 
stesti nelze pri rozhovoru nic nenavratne zka- 
zit ai kdyz bude Haplo bez prestani lhat (kdyz 
se ho treba nékdo zepta, na jakou stanici prela- 
dil), nic se nestane (co by Clovék neudélal pro 
penize, ze?). K hereckym vykonum nemam 
zadnych pripominek. Jsou presne takove, jaké 
by mély byt. I zvukové efekty jsou na jednicku, 
i kdyz jich neni ve hre mno- 
ho. Hudba je jednoducha, 
pomerné casto se naméty 
opakuji, ale na patricnych 
mistech vytvari stylovou at- 
mosféru (velmi pusobiva je 
zejmena ponura partie 
v zombiim mésté). 
Pokud jste na Stiru s anglic- 
tinou, Musim vas upozor- 
nit, ze z Death Gate nebu- 


dete mit asi to prave 
poteseni. Jednak  byste 
umolousali cely — slovnik 


(kromé rozhovoru a poznamek vypravéce mu- 
site precist jeste vSechny knihy, které se v pri- 
béhu vyskytuji) ajednak bez znalosti pribéhu 
se da tato hra hrat pouze metodou pouzZij 
vsechno na vSechno, coz se zde takrka nemoz- 
né vzhledem k Haplove schopnosti kouzlit 
a hlavné je to nudné, i kdyz uroven anglictiny 
je zde spisSe nizka. Mimochodem systém magie 
je vyresen pomérné originalné. Kouzlo se slozi 
z runovych znakui a Haplo ho pak nakresli ru- 
kou do vzduchu. Proto se nova kouzla Ize ucit 
i prostou metodou okoukavaci. Pokud budete 
pribéh vnimat, budou pro vas zapletky natolik 
logické, ze hru za tri, ctyri dny dohrajete. Acko- 
li je kratka zivotnost prokletim vSech adventur, 
je u této obtiznost zvlaste nizka. 

Déj je obcas prerusen néjakou logickou hric- 
kou typu The 7th Guest, i kdyz zde o dost jed- 
nodussi. Navic po nékolika marnych pokusech 
vam hra nabidne pomocnou ruku. Naprosto 
skvelé jsou take nékteré napady ve scenari, 
jez bych nerad prozrazoval... No, ale kdyz uz 
to pisu... Napriklad se vtélite do psa. To sice 
neni ve fantasy nic divného, ale kdyz ted vidite 
cernobile, jak poznate tu spravnou barvu lah- 
vicky?! A nebo ta véc s dvojnikem. Najednou 
se pred Haplem objevi Haplo II. Déla vSechno 
po ném, tak jako v zrcadle. Co s nim? Zabit 
ho? A zabije Hapla! Obejit ho? Ani napad. 
A pritom je reseni tak elegantni. Vskutku neé- 
které momenty stoji zato. Ostatné cely Death 
Gate stoji zato (uz kvuli té kresbé na krabici)... 

Haaque. P. Tickwa 
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Sse G anoak: ‘A tak ackoli se mu do vinku nedostalo kiridel, 
od nepameéti touzi léetat. Prvnim, historicky nedolozenym 
letem, je vzlet Daidaluv & Ikaruv. V Evropé se prvni balon 
vznesl léta pane 1783 (21.11.), ale je pravdépodobne, ze se 
balonu uzivalo jiz ve stredoveku a to v Asii. Nicméne, od 
montgolfier k prvnim vzducholodim byl uz jen krucek... 


berlinské kancelari pana 

Zeppelina vladlo ticho jen 

letmo preruSované bzuce- 

nim much. Za stolem pokry- 
tym tucnou vrstvou papirt se skry- 
val muz s tvari urednika - presnéji 
receno, on se neskryval, ale diky 
své velikosti a nadvaze nebyl za stolem témer 
vidét. Véru, prace pro Zeppelina mnoho na 
fyzicce nepridala. Jen sem tam zvednout ja- 
kysi telefon, povétSinou omyl. Tento muz, ri- 
kejme mu treba Josef, védél, jak je situace kri- 
ticka. Zasoby paliva se blizily nulové hodnoteé. 
Akcie poklesly ze 101 na 12. Akcie cizich spo- 
lecnosti Josefa uz dlouho nezajimaly, jezto uz 
néjaky ten mésic Zeppelin zadné nevlastnil. 
Ponékud trapné mu take prislo, ze od pondeéel- 
ni katastrofy zeppelinu Titanic se létalo té- 
meér naprazdno. Konec neni daleko. Vétsina 
délniku odesla do nedaleké chemicky a pro 
dluzni upisy Clovék nevidél na dno kose. I Jo- 
sef si rekl, ze se poohlédne po nécGem lepsim 
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a podepsal svou vypoved. 

Tak, presne takhle jsem dopadl, 
kdyz jsem se poprve pokousSel hrat 
Zeppelina od Microprose. Na dru- 
hy pokus jsem se vice soustredil 
a pro jistotu zvolil easy verzi. Ten- 
tokrat se mi jiz darilo lépe a dva 
miliony marek v Ri8ské bance jsem neinvesto- 
val do stovky délniku a tuctu védcu. Jen jsem 
zakoupil néejaké to palivo, trochu cizich akcii 





a vydal se vydélavat lety mezi mésty. Po case 
jsem dokonce vyhral konkurs na dodavatele 
vzducholodi do jedné zemé. Dostal jsem se do 
plusu, splatil dluhy a s neduvérou pozoroval 
pokusy bri Wrightu s letadly. A pak jsem vy- 
pnul pocitac, nebot jsem se zacal smrtelne 
nudit. 

Ponékud jednotvarna grafika v hnédé bar- 
ve (nemam nic proti dobovym fotografiim, ale 
koukat stale na tuto fekalni barvu je o nervy), 
nekolik slabych animaci (v hnédé) a nekonec- 
né tabulky, cisla a procenta. Grafika je 
v SVGA, ale to v soucasné dobé znamena 
standard. Zvuky ujdou, celkem pekné dokres- 
luji atmosféru doby. Bohuzel, dosti slaba 
stranka je idea. Cestovat vzducholodi 
z mésta do mésta. Za néjakou dobu zalo- 
zit ve dvou méstech kancelare a spojit je 
linkou. Vynalézt novy typ zeppelina, pre- 
cist si oslavny Clanek v novinach za svuj 
let pres ocean. Nakoupit akcie omezene- 
ho poctu spolecnosti. Pujcit si penize 
a prikoupit palivo a vodik. Rozhodné 
zadna velka zabava. Zavilé aspiranty ob- 
chodnich akademii patrne potesi, ale 
normalni Clovék si radéji vezme kalku- 
lacku a vypocita, kolik minut uplynulo 
od jeho narozeni, nez aby hral Zeppelin. 
Na zaveér bych si neodpustil malou otaz- 
ku. Kam kracis, Microprose? 

Muppok § 
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Podtitulek recenze by se mohl kryt s podtitulkem hry: 
A Full-Motion Video Adrenaline Rush. Hladina adrenali- 


nes se stava jiz jen zridka, ze néekdo pri- 
jde se zcela novou hrou. Naposledy se 
to, tusim, podarilo Id softu s Wolfenstei- 
nem a Doomem, pricemz jejich financ- 
ni vysledky jsou vice nez uspokojivé. S vizi stej- 
neho uspechu se proto pokousi autori her 
alespon o*originalni zpracovani starych namé- 
tu. Prihodnou pudou pro takové pocinani je 
oblast simulator aut a motocyklu, kde se jiz 
pred lety prosadila nam vSsem dobre. znama 
firma Accolade. 

Soucasny trend zobrazovat stale vétsi mnoz- 
stvi Di oles daleko DIODES CONene ech a realis- 


avyrvews 





gony, de eeak texturovat a ja nevim co jesté 
Accolade uplné prehlizi. Inspirovani prozatim 
veskrze neuspésnymi snahami provozovat vi- 
deo na PC pokusili se autori motocyklového si- 
mulatoru Cyclemania prinést na monitory na- 
Sich pocitacu ryzi realitu. Myslim, ze to napadlo 
nékoho od Accolade, kdyz zrovna stoupal se 
svym vozem po malebnych horskych silnickach 
cestujic na dacu v horach. Podél vozovky les, 
napravo skala, tu kerik, tam kvétinka - tako- 
vych detailu; jakou praci by dalo vymodelovat 
to celé na pocitaci! Ale video by tu praci daleko 
zjednodusilo a motorkové zavody mohou pak 
probihat nejen v horach, ale v jakémkoli jiném 
prostredi, aniz by to zaméstnavalo desitky dal- 
Sich grafiku. A tak prisla na svét Cyclemania - 
zavody motorek na skutecnych silnicich. 

Napad to dozajista neni Spatny: cédécko plné 
kamerou nasnimanych trati, na kterych se pro- 
hanéji nakreslené zavodni stroje. Maximalni re- 
alita + dynamicke animace = naprosto nejlepsi 
zavody vsech dob. Tedy alespon tak to tvrdily 
propagacni materialy, které jsme vidéli na 
ECTS. Avsak i tento zcela originalni pristup 
s sebou prinasi urcita rizika. VSichni dobre vi- 
me, jak hrubé a pomalé je zobrazovani videa 
na PC. Ani v Cyclemanii se nepodaril autorum 
zadny zazrak. Pravda, pohyb po rovné silnici je 
sice do rychlosti 80 MPH plynuly a dynamicky, 
ale pri rychlejsim pohybu se zacne snimkova 
frekvence zmensovat, takze ziskate dojem, ze 
sledujete spise sérii fotek nez video. (Pricemz se 
slusi doplnit, ze k vitézstvi je rychlost kolem 150, 
160 MPH nezbytna..) 

Druhym problémem je skloubeni digitalizova- 
neho pozadi s animovanymi motorkami. Proto- 


16 








nu se vskutku canaware Saree do Cyclemanii hraje. 


ze je kazda draha pochopitelné na- 
tocena jen jednou, nevidite zavod 
z pohledu svého jezdce, ale sledujete 
ho jakoby z doprovodného vozu, kte- 
ry se drzi tésné za vasi motorkou 
a jede stale prostredkem vozovky. 
Pokud se zacnete priblizovat ke kra- 
ji drahy, motorka se podle zakonu 
perspektivy zmensi, coz zni sice lo- 
gicky, ale vypada strasné. Mimoto 
zde dochazi k jakési schizofrenii, ne- 
bot ovladani a budiky mate v popre- 
di a svou motorku s jezdcem dale 
pred sebou (z obrazku je to jasnéjsi). 
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Pii havarii se zobrazi kratky zaznan 
motocyklove bouracky. 





—— 


Az do tohoto momentu by se mohlo zdat, ze 





Ackoli je to podivné, vase ates 4 = a vami. A ten oviadaci panel? Tézko frict. 





GRAFIKA: 


HUDBA: 
ZWUKGVE EFEKTY: 


: HRATELNOST: 
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+ novy druh zpracovani 





~ (ne)plynulast Road Rash 85 
- (ne)hratelnost Prime Mover 70 
Super Hang On 45 
Motocros 30 


Testovéno na: 486DX/66, 8MB RAM, SVGA 1 MB, SB16 

ASP, 2 x CD-ROM. PoZadavky: 386DX/33, 4 MB RAM, doub- 

le sp, CD-ROM + doporuenf: SB. Existuje na: PC CD-ROM. 

Vyrobce, rok: Accolade, 1994. Zapajéil: Games World. 

Testoval: Haque! P. Tickwa 
Cyclemania je dobry motorkovy simulator s né- 
kolika drobnymi chybickami, ale dostavame se 
ke korenu véci, jimz je ovladani a z toho plynou- 
ci hratelnost. Co mozna nejstrucnéji budiz rece- 
no, ze hra je neoviadatelna a tudiz nehratelna. 
Na pokyny z klavesnice reaguje se zpozdénim 
a to jesté tak, ze nepoznate, zda vase akce méla 
ci nemeéela odezvu. Naklonéni motorky se déje 
v polohach naklonéno/nenaklonéno, motocykl 
ve zcela nestrezenych okamzicich vylétava 
z trate popripade koliduje s ostatnimi vozidly. 
Predjizdéna auta podivné poskakuji a jen obtiz- 
née Ize urcit okamzik, kdy je mate predfjet... 


OUT OF: 


Zkratka bavit se Cyclemanii je podle mne zhola 
nemozne. 

K uplnosti jesté dodejme, ze grafika nejruznéj- 
sich menu je vyborna a SVGAova, obzvlasté vy- 
ber trati, je originalné vyresen (3D animovany 
pohled do mistnosti s televizi, kde poustite ruz- 
né drahy na videu). Zajimava je i moznost za 
vyhrane penize vylepSovat svuj stroj, dokupo- 
vat pneumatiky, motory, svicky atd. A jak jsme 
si uZ u zavodnich her od Accolade zvykli, lze 
nastavovat rozlisné vlastnosti zavodu (pocet 
kol, Sampionat...) obtiznost souperu i ovladani 
(razeni). Bohuzel si veskeré vybéry natahuje 
hra z CD, takze jsou patricné pomale. 

Poteé, co jsem vyjadril svuj nazor na Cyclema- 
nii, budu natolik neskromny, ze ho zobecnim na 
vsechny hry podobného druhu. Simulatory ne- 
byly, nejsou a nebudou oblasti, ve které by se vi- 
deo nejak vyznamnéji uplatnilo a Cyclemania 
je toho nestastnym dukazem. Mozna, ze tahle 
veta vyjde v Excaliburu jesté za padesat let, 
v rubrice ,Smich z pocitacové prehistorie* nebo 
tak néco, ale to bych byl opravdu velmi nes- 
kromny... 





Haaue. P. Tickwa § 
EXCALIBUR 39 




















piderman 


Pavuciny na mém monitoru jsem tentokrat nesetrel. 





as hrdina, v soukromi znam jako Peter 
Parker, se narodil v New Yorku. V Sesti 
letech osirel a byl predan do péée pri 
buznych - Bena a May Parkerovych. 
Hodny a pilny studentik (jinak nazyvany téz 
splhoun) se vSemozné snazil, aby jim prinasel 
jen radost. Zlom nastal v momenté, kdy ho pri 
fyzikalnim experimentu kousl pavouk zasaze- 
ny radiaci. Peter ziskal schopnosti skakat do 
obrovskych vysek, lezt po zdech i po stropech 
a hlavneé mu pribyl dalsismysl. Ten ho varuje, 
kdykoliv se blizi nebezpeci. Svych schopnosti 
se Parker naucil vyuzivat k ochrané poradku 
a zakona. Kdyz vyrostl, pracoval Peter néjaky 
cas na univerzité, ale pak presel jako fotograf 
k bulvarnimu platku Drby dne. Shodou okol- 
nosti je jeho sefredaktor zaprisahlym neprite- 
lem Spider Mana a vsSech jeho kouskt. No 
as timhle dokonalym uvodem uz pro vas ne- 
bude problém postavit se celem nové hfe ital- 
ského tymu Simulmondo. 

Ve hre se hrac vtéluje v (koho jiného) Petera 
Parkera alias hrdinného Spider Mana. Spi- 
der Man musi pomoci své pritelkyni Liz Al- 
len, kterou zacal chlipné obtézovat zloduch 
zvany dosti priznacné Zeleny skritek (on je 
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+ uceleny pribéh 


AKGNI ADVENTURE. 
+ zalimave zpracovani i 


Dylan Dog 60 


+ 100% User Friendly 
+ dobra grafika Metal Mutant 59 
- malo komplikované Cliffhanger 30 


Testovano na: 486/33, 4 MB. Podadavky: 386 SX, 2 MB RAM, 
7 MB HD, mys. Existuje na: IBM PC. Vyrobce: Simulmondo, 
1994. Testoval: KaT 
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totiz cely zeleny). Tento padouch se 
zaroven pokouSi vyvinout novou che- 
mikalii, ktera by mu dovolila ovlad- 
nout cely New York. 

Hra se zacina v Parkerové posteli. 
Pravé mu telefonuje Liz a i pres po- 
krocilou hodinu vyléva Peterovi své 
srdce. Béehem tohoto rozhovoru jsou 
tvare obou aktéru zobrazovany v de- 
tailech a dokonce nam animace uka- 
zZuje jejich emoce. Kdyz Liz skon¢éi 
(a ze ji to trva), dostava hraé na vy- 
branou ze tri odpovédi a zalekne se, 
ze se mu do ruky dostala textova ad- 
venture v jazyce, kterému nerozumi. Nastésti 
je pravda nékde uplné jinde a neni treba se 
znepokojovat. Tato sekvence je totiz jen ukaz- 
kou animovanych sekvenci, které ob¢as pro- 
tnou hru a doplni déj. Tato je také jedinou, do 
které musi hrac zasahovat (nastavajici déj se 
odviji prosté podle toho, kterou odpovéd 
hrac zvoli). 

Cely déj naSeho pribéhu se odehrava v New 
Yorku. Pohybujete se po ném pomoci mapy, 
na niz jsou zretelné vyznaceny budovy, do ni- 
chz muzete vejit. Pokud si mapu kurzorem 
projedete, zjistite, ze je velmi chytra a déli se 
ina takove detaily jako je Central Park. Tyto 
plochy vam jsou ale k nicemu, protoze kdyz 
na ne Spider Mana posSlete, stroze vam ozna- 
mi, ze nevidi duvod, proc by mél tam Gi onam 
prave jit, syCak jeden. 

Pokud vstoupite do budovy, dostavate se do 
2D prostor. V jejich duchu je také veden cely 
dalsi dej hry. Jedna se prakticky o prochazec- 
ku typu ,seber a pouzij*. Petera vidite ze stra- 
ny a chodite s nim sem a tam a tam a sem. 
Nekteré prostory jsou jako po vymreni (uni- 
verzita) a nékteré se jen hemzi hlidaci (tovar- 
na), kteri hned jak Spider Mana zahlédnou, 
uz po nem jdou. Muzete je likvidovat v pést- 
nim souboji, coz ale neni prilis Ucinné. Daleko 
jednodussi je (stisknutim SPACE) pustit se do 
nich vystrelovaci mnohoucelovou pavucinou. 
Nezdvoraci pak jdou k zemi po prvnim zasa- 
hu a to ani nemusite prilis mirit. Mozna, ze se 
budete bat o svou zasobu vlakna, ktera vam 
v inventari ubyva, ale klidek - postrilel jsem ve 
hre co se dalo aniz jsem vlakno kdekoli dopl- 
nil aina konci hry bylo stale daleko od nuly. 

Souboje jsou sice hezké, ale bez prace 
s predméty se daleko nedostanete. Sbirate je 
kurzorem, kterym také Spider Mana ovlada- 
te. Je to jednoduché jak facka. LMB - seber, ne- 
bo pouzij (zkratka ,akce“) a RMB - jdi. Obéas 
se ze 2D bludisté dostanete (kdyz vejdete do 
nekteré specifické mistnosti) do screenu, kte- 











ry zobrazuje vase okoli vidéné vasima ocima 
(priblizné). Tady pak opét kurzorem sbirate 
véci a pouzivate je. Dobrym prikladem jsou la- 
boratore, kde urcité nékolikrat bouchnete, 
nez namichate tu spravnou traskavinu. Takze 
nezapomente ukladat pozice. 

A s tim se dostavam nékam jinam - k celko- 
vému ,,User Friendly? Killing“ systému. V pri- 
pade Spider Mana to vyzniva jasné v User Fri- 
endly. Instalace je zcela bez problémti a na 
HD vam zabere néco malo pres sedm MB. sa- 
motna prace se systémem hry se odehrava 
v jednom menu, které je odevsad pristupné 
klavesou ESCape. Zde muzete savit, loadovat, 
konfigurovat (!!!!) a razné podobné vySilovat. 
Protoze jsem v dobé pareni Spider Mana jesté 
nevidel Heimdalla 2 (a mozna i néjakou jinou 
hru), totalné mne fascinoval systém ukladani 
pozic. Vedle docela dlouhé describce je tu totiz 
i zmenseny obrazek z pozice, kde jste ukladal, 
ktery je stokrat vystiznéjsi nez vSechny ¢tyri 
radky v Paganovi (nic proti U8 - je sttdpr). 





Legendarni postava americkych comicst. 
Na druhé strané oceanu jeho popularita jiz 
davno predcila i takového nestora vSech 
super hrdinu, jako je Superman (protoze 
ho nikdo nekupoval, museli ho nakonec 
autori nechat umrit v souboji). Spider Man 
se ukazal poprvé v srpnovém Cisle comicsu 
Amazing Fantasy v roce 1962. Jeho autor - 
Stan Lee ho pak odvedl do jeho vlastniho 
serialu nazvaného prosté The Amazing 
Spider Man, které vySlo poprvé v breznu 
1963. V soucasnosti, kdy uz poradové Gislo 
Spider Manovych sesittu presahlo ctyrstov- 
ku, vychazi dokonce hned nékolik sérii 

s timto hrdinou. Z téch nejnovéjsich to jsou 
mutace Spider Man 2093 a 2099. Spider 
Man se tak stal jednou z hlavnich postav 
Marvel Universe - svéta vSech hrdinutvi a zlo- 
duchu, kteri se kdy objevili na strankach 
comicsu vydavatelstvi Marvel a jejichz po- 
cet udajné presahuje dva tisice. 





No a nakonec si jesté dovolim zklamat néko- 
lik Spider Manovych fanouskt, kteri stale 
marne cekaji na novy film s timto hrdinou, 
ktery mél rezirovat Jim Cameron. Jim je sice 
do projektu zalaskovany a napsal i synopsi 
scénare, kterou studio (Carolco) prijalo, ale 
ukazalo se, ze otazka filmovacich prav je dale- 
ko komplikovanéjsi, nez si kdo myslel (musel 
bych ji vysvétlovat asi na celé strance). Takze 
tesit se i nadale muzete, pravdépodobné vam 
to vydrzi hodné dlouho. 

KaT 
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FR BNF eee el Dse 


Profesor Schaumund znova zasahuje. 


BZSUVYRZFQL - druhé kolo 
CZSUVYRZFOM - treti kolo 
DZSUVYRZFOQN - ctvrte kolo 
EZSUVYRZFQO - pate kolo 
Rakety Ize pripojit soucasne 

s jednou ze zbrani 





to 


zuméj - profesora). _ 
Prave jste docetli volné yao tsete 

ny pribeh ze hry Super Serre ae 

staronoveho NAA Aeo ae! firmy Team 


Uz je to 
tady  zase! 
east) 8s ep were 


rokem vazeny 
. a . eae . 
pan profesor 17, proslavene Alien Breedy, Pro 


Schaumund, samo- 
zrejme nejvetsi lotr 
a soucasne genius 
vesmiru (bozska_ to 
kombinace), rozpou- 
tal mocny utok proti 
galaxii, aby uveznil ve- 
lice, velice hezkou prin- 
ceznicku Voi Levi. Ten- 
krat jeho agenti prisli, aby 
soucasne znicili jakykoliv od- 


jektem X, Superfrogem a radeu 
eFaNtcicelamm care: einetleleim etc) Mm Dlemarciianowse 
dy lze zaradit i Super Stardust, 
vesmirnou strilecku na pokracova- 
ni. Pokud by néekomu byla povedo- 
ma druha cast nazvu, tak vezte, ze 
Super Stardust je pokracovanim 
hry Stardust, od ktere se v podsta- 
te lisi jen novou hudbou a 256 ba- 






revnou grafikou a _ 12-kanalovou 
hudbou (alespon podle manualu). 
Proto vy, kteri uz jste Stardust hra- 
li, muzete klidné tento clanek pre- 


por, ale Ty jsi jim v tom pomoci 
své male, ale silné (podivna to kom- 
binace) raketky Lynx X1 zabranil. 
Nuze: nyni je tu profesor (jakoby 
nahodou) opet, s vetsi, silnejsi, chyt- 
rejsi (atd.) armadou, nicici vse, Go ji 
prijde do cesty. Je ochoten (rozu- 


skocit a podivat se maximalne na 
kody, které vam davaji maximum 
zbrani a zivotu do jednotlivych kol. 
Pro ty ostatni, kteri jeste s podob- 
nou hrou neprisli do styku, jsou ur’ 














mej - profesor) zabit miliony nevin- 
nych lidi, jen aby dosel sveho oskli- 
veho cile. Nastava Tvoje chvile. 
Cela galaxie opét shlizi k Tobe. 
K Tobe a tvé nove, rychlejsi, 
(atd.) raketce Panther PX2, kte- 
ra uz neni jen hodneé silna, ale 
dokonce supersilna, samo- 
zrejme s novym vybavenim. 
Hodné Sstésti synu (budes 
ho potrebovat), mas tri- 
nact hodin na to, abys 
zachranil galaxii od 

Zla_ (ro- 
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ceny nasledujici radky. 

Hra se sklada ze Cctyrech kol, pri- 
cemz kazde kolo obsahuje Sest za- 
kladnich misi, pote obcas jednu 
bonus misi a pokazde jeden pru- 
let hyperprostorovym tunelem do 
dalsiho kola, kde se cela tortura 
opakuje do konecného zniceni ne- 
pratel. Jednotliveé mise zakladni 
casti slouzi vetSinou pro nabrani 
novych zbrani zvyseni vykonu sta- 
vajicich zbrani a zvySeni energie 
a zivotu, pokud se samozrejmé 
nesrazite s meteoritem nebo ne- 
narazite na silneho protivni- 
ka (pokud napr. nezni- 

Cite vSe do daneho 
casoveho limitu, 
vyroji se na 
Meets kolem 
dvaceti ma- 
lych potvu- 
rek a pak 
se oprav- 
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te oa ier oer ex 7 
zanadavat, protoze hra j@obt: 
az az, osobné jsem s@,po dni 
ni dostal jen do druhého™ Ice} Ez} 
(preci jen jsem spiSe naity Beet 
gie) poté jsem si*uz Pek a Ageee 
moci vyse uvedenymi Kody. Co se” 
tyCe grafického provedeni, neni_ 
zde co vytknout, ba naopale»Hra — 
bézi ve 256 barevnen® réainiu — 
a proto pusobi velice dobrym do- 
jmem, navic vSechny objekty jsou 

pomoci metody trace ({jejich obra- _— Gil ctelae eg PS oe 
zy jsou vytvoreny programem ratclelo mormon plea jiného stylu. 
Zz matematickych nebo prostore- (Duna II je es Duna II 
vych modelu objektu pomoci tzv. ii ’ 

sledovani eyzyevacs.aen napr. 

v.3D Studiu nebo v Imagine). 

Prulet tunelem putsobi pro- 

storovym dojmem, takze 
take jednicka s hvéz- 
dickou. Hudba 
a zvukove efekty 
jsou takteéz na 
slusne urovni. Je- 
dine, co bych hre 
vytknul, je obtiz- 
nost, ktera prav- 
déepodob- 
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GRAFIKA: 
deen ae 
HUDBA: 

Re 
ZVUKGVE EFEKTY: 
SSP 
HRATELNOST: 


+ 956 barev STR 


+ perfektni animace objektt | Disposable Hero 
mame 6+ SluSna hudba super Stardust 
- obtizné hratelna Project X 


- od predchudce se lisi jen Stardust 
nepatrneé Super Space Invaders 


Testovano na: A 1230/40, 6 MB RAM, HDD. Pozadavky: AGA 
Amiga. Existuje na: AGA Amiga, CD 32. Vyrobce, rok: Team 17, 
1994. Zapijéil: Team 17 Software Ltd. Testoval: WotaN 
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Tak jsme ani nemuseli tak moc dlouho cekat a uz je to 
tady. Ptate se co? No prece prevrat mezi bojovkami, 


hra Rise of the Robots. 


dyz jsem na tuto hru psal minipreview, 
byl jsem z toho trochu na kasi, protoze 
obrazky a jednotliva fakta, to vse na- 
znacovalo néjakou skvélou hru. Jak to 
dopadle, to si necham az na zaver. Nyni uz 
bych ale mohl prejit rovnou k tomu hodnoceni, 
protoze vétsinu faktt jsem jiz uvedl v tom mi- 
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HO VY, SPECIALITY: MRSTNY A INTEL! 

NY? NEPRILIS ODOLNY, MALO OBRNENY. Diky VAM 
MUZE BYT ALE NEJLEPSI. 


nipreview, ale nékteri z vas ho mozna necetli, 
a proto ta fakta zopakuji néco trochu poopra- 
vim a trochurtoho jesté pridam. 

Hra Povstani Robotti nas zavadi samozrejmeé 
do budoucnosti. Svét se ocita na vrcholu vedec- 
kého pokroku, k mani jsou supertechnologie, 
o kterych se nam zatim ani nezda. To vse sa- 
mozrejmé neni zadarmo, diky znecistenim a ji- 
nym negativnim vlivum na ekosystém je lidstvo 
nuceno zit v uzavrenych prostorach. Zakladni 
potreby jako voda, jidlo a vzduch jsou vyrabe- 
ny synteticky, lidstvu jiz neni souzeno procha- 
zet se v lesich, naslouchat zpévu ptaku a dy- 
chat ¢erstvy vzduch. Na to ale jiz lidé davno 
zapomnéli, pro né je prirozené zit v technicky 
dokonalych prostorach a uzivat si zivota po 
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svém. VSsechnu praci za né totiz obstaravaji ro- 
boti. Méstsky stat Metropolis 4 je domovem 
spolecnosti Elektrocorp, nejvétsiho vyrobce ro- 
botti na svété. Vyrabi vSechny mozne typy ro- 
botti ve velkych mnozstvich, produkce probiha 
v poradku diky jedné véci. Tou je robot Super- 
viser, nejdokonalejsi stroj, robot nove genera- 
ce. VSe tedy po mésice fungovalo v poradku do 
té doby, nez ji (Superviser je ,,zena*“) postihl ja- 
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kysi Ego-Virus. Od té doby prestava poslouchat 
jakékoliv rozkazy, zacina si uvedomovat sama 
sebe a pretvari ostatni roboty k obrazu svemu. 
Proto byl do strediska Elektrocorpu poslan cy- 
borg s ukolem najit a znicit Supervisera. 

Neni tézké uhodnout, ze cyborga budete ovla- 
dat vy. To je docela originalni prvek, protoze 
takova prilezitost se, myslim, jen tak nenaskyt- 
ne. OvSem 0 originalité déje zde hovorit nemu- 
zeme. Vzpoura robotu je namétem nejednoho 
filmu, vzpomenme na Terminatora 2. Proc ale 
chodit tak daleko, kdyz takovyto namét Ize na- 
jit u nas doma. Takovyto pribeh preci pochazi 
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OPRAVAR. ; 
SPECIALITY: KLESTE NA SVYCH VELICE DLOUHYCH 
KONCETINACH. SLABINY: PRAVE TY DLOUHE KONCETI- 
ny. AS! NEJPROBLEMATICTEJSI PROTIVNIK. 





TPADA JAKO HMYZ. 


z pera naseho velkého spisovatele a dramatika 
Karla Capka, ktery ve sveém dramatu R.U.R. 
poprve slovo robot uzil. 

Ale zpét k hre. Nespornym plusem hry je jeji 
verze pro vétsinu pocitacu, pokud ovSem mate 
dostatek paméti a mista na harddisku (okolo 
30 MB) nebo CD-ROM. Intro neni nic moc pre- 
vratného, sice zde nechybi skvéle provedene 
animace, ale od CéDéckové verze jsem cekal 
néco vice. Na hudbu si nemuzu stézovat, jejim 
autorem je Bryan May, kytarista z legendarni 
skupiny Queen. Na nic jsem necekal a pustil se 
do hry. Co vam budu vykladat, 
grafika je super. Aby taky neby- 
la, kdyz cela hra je délana ve 3- 
D Studiu, ale k tomu az za chvili. 
Jako u kazdé spravne bojove 
hry, nabizi se i zde na zacatku 
nékolik klasickych voleb. Muzete 
si zvolit obtiznost, hru pro dva, 
délku kola apod. Navic si muzete 
zvolit pocet kol Ci vypnuti anima- 
ci, ty zpocatku nevypinejte, stoji 
za to. Jesté je tu jedna volba 
a tou je zapnuti ci vypnuti stinu 
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_nasleduje jesté jeden, a to Sikovny, vyber. Tim je 
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postavicek, pokud tedy mate pomalejsi pocitac, 
tak si je vypnéte, o tak moc neprijdete. Pokud 
jste si jiz vybrali, muzete se do toho pustit. 
Vlastné jesté ne, protoze u volby jednoho hrace 


trénink s néjakym robotem, takze pred samot- 





KONG. SPECIALITY: PANCEROVANY, MOHUTNE A NE- 
BEZPECNE RUCE. SLABINY: POMALY A NEOHRABANY. 


nou akci si jesté muzete procvicit par chvatu. 
Pak uz ve hre opravdu jiz nic nebrani, pokud 
nepocitam prichod robota a informace o nem. 
Tak a ted jsem uz konecné ve hre. Povim 
vam, ze kdyz jsem to poprveé uvidel, byl jsem 
z toho dost vyplacanej, ze jsem pomalu neveé- 
dél, co délat. Nez jsem se vzpamatoval, robot 
ke mé prisel a svou ocelovou pazi mi jednu na- 
tahl. To mé probralo, taky jsem mu ji vrazil, 
pak jednu kopacku do hlavy, par otocek, jeden 
kop s vyskokem a mél jsem prvni kolo za se- 
bou. Pak nasledoval dalsi a dalsi, kazdy se svou 
skvélou uvodni animaci, tim padem je stale se 
nac téesit. Trochu me prekvapilo, ze po vymase- 
ni prvnich prvnich péti roboti nenasledoval 
zaverecny sesty robot (Superviser), ale misto 
toho se konala druha runda. To byl samozre}- 
mé detail, a protoze jsem jiz na finalniho robo- 
ta byl patricné navnaden, zlikvidoval jsem tech 
pét robotti béhem chvilky i po druhe. Pak pri 
Sel, vlastné prisla, Superviser. Za chvili me vy- 
vedla miry svym terminatorskym morphingem 
a nez jsem se nadal, pouzila na mé svuj special- 
ni chvat, druhou jsem vzal o zem a prvni kolo 
jsem mél za sebou. Pritvrdil jsem a samozrej- 
mé z dalsich dvou kol jsem jako vitéz odesel ja. 
Cekal jsem néjaké pompézni outro, ale bohu- 
zel pouhy obrazek cyborga mé trochu zklamal. 
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Kazdopadné vam ted mohu vylicit zazitky ze 
hry. 

Tak tedy, vSechny pohyby postavicek, resp. 
robotu, jsou upline plynuleé, z tohoto hlediska 
v poradku. Chvatu je k dispozici také dost, coz 
je taky v pohode. Vzhledem k odlisné stavbé té- 
la jednotlivych robotu je to ale i logické. Kazdy 
robot ma navic i néjaky ten specialni chvat, je- 
hoz vyvolani neni prilis narocnou operaci, jako 
to obcas byva. Kazdy chvat, specialni nevyjima- 
je, odpovida moznostem toho kterého robota. 


HE SEN eee OZNAVACI ZNAMENI: CE- 
LE) CERVENE® NOVY TYP BOJOVEHO ROBOTA. TAKE 
JE RYCHLY, HLAVNE DIKY SVE SPECIALITE. SPECIALITA: 
NA ZADECH MA TRYSKOVY MOTUREK. SLABINY: TRO- 
CHU NEOHRABANY, ALE MA MOTOREK. 


Hromotlucky stavéci robot proto nepredvadi 


| trojita salta, ale naopak vyuziva svou konstitu- 


ci k spise sumististickym chvatum. Navic si 
u chvatu muzete zvolit jejich silu, pokud vam 
ovsem nepritel necha dostatek Ccasu. Malem 
bych zapomnel na inteligenci robotu. V zavis- 


| losti na inteligenci (a obtiznosti) je robot scho- 


pen okoukat vasi taktiku a pak ji sam vyuZzit Ci- 
li vSechno, co udelate, muze byt pouzito proti 
vam. Takze vidite, ze ani hratelnosti by se ne- 
dalo nic vytknout. Dulezitym faktorem bojové 
hry je jeji obtiznost, tak se o ni ted zminim. 
Kdyz zvolite tu prvni, je to uplna zivacka, kaz- 
dy robot je jaksi alergicky na urCcity chvat, 
a proto kdyz treba stale boxujete, robot se ne- 
Cape, neni to sice nic pekného na pohled, ale 


| jak se rika, ucel svéti prostredky. Druha obtiz- 


nost je skoro stejna jako ta prvni, treti je o néco 


tiznosti. Na rozdil od téch minulych jsou zde 
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| fungujici kryty, takze kdyz budete boxovat do 


robota, ktery se kryje, treba dvé minuty, vysled- 
kem nebude zniceni robota, ale vasi ruky. Tim 
je alespon tato obtiznost k nécemu, i kdyz zas 
tak moc obtizna neni, staci se naucit kryt 
a zvladat specialni chvaty a je to. Ale s obtiz- 
nosti jsou vzdycky problémy, jednou to je moc 





MADER DROID yodni funkce: vetsi- 
nou nakii , Hinak cokoliv jiného. Speciali- 
ty: Silné ruce a télo. Slabiny: neumi se bra- 

nit, je pomaly, amatér. Nejhorsi ze vSech, 
dobry pro rozcvicku. 


jednoduché, podruhé zas moc slozité, trefit to 
akorat neni zadna sranda. 

To mame probrany pribeéh, zpracovani, hra- 
telnost a obtiznost, zbyvaji tedy technické para- 
metry, nedostatky a zaver. Zacnu u hudby. Bu- 
de to strucné, protoze jsem se o ni jiz zminoval 
v uvodu a nikde jinde ji uz neuslysite, ale jak uz 
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+ super grafika a animace 
+ alespon néjaky dé 6 of th rts 
+ jesté jednou grafika | Ultimate Body Blows 78 


- malo protivniki Elfmani 75 
- outro Street Fighter || 71 
Mortal Kombat 65 


Testovano na: CD32. Existuje na: CD32, Amiga 500, 600, 
1600, 2000, 3000, Amiga 1200, 4000, PC, PC CD-ROM. 
Vyrobee, rok: Time Warner Interactive + Mirage, 1994. 
Zapijéil: JRC, Testoval: _ewis 





jsem rekl, je dobra. Na zvuky si také témér nel- 
ze stézovat, protoze ruzné udery a kopy jsou 
zpracovany vcelku dobre, ale mohlo by jich byt 
vice. Treba pri pohybu robotu nebo kdyz se po 
dopadu néjaké velkého robota cela obrazovka 
zatrese, nejaky ten ten zvuk by nezaskodil, ale 


aoa 





NATOR. KLASICKY TYP BOJOVEHO ROBOTA. SPECIALI- 
TY: VELICE MRSTNY A INTELIGENTNI. SLABINY: NENi 
MOC PANCEROVANY. BACHA NA JEHO NEHTIKY. 





nemuzeme chtit vSechno, ze? Na konec jsem si 
podle hesla nejlepsi na konec nechal grafiku. 
Uz jsem uvedl, ze je super, ale to je malo. Ob- 
razky po zlikvidovani robota nebo jen pozadi - 
to fakt stoji za to vidét. Postavicky jsou také do- 
konale a jejich animace to je kapitola sama pro 
sebe. Uz ,obycejny“ cyborg se pohybuje skvéle 
a co teprve ostatni roboti. Treba jiz zminovany 
stavéci robot, vzhledem k své hmotnosti pri po- 
hybu se opirajici o jednu ruku, na papire to tak 
asi nevyzni, to byste museli vidét. Grafika je 
prosté na jednicku s hvézdickou. 

Nyni prejdu k tem chybam. Rad bych uvedl, 
ze zadneé nejsou, ale tak tomu bohuzel neni. Vé- 
ci jako malo hudby Ci zvukt se daji pominout, 
ale jsou ijiné. Daleko vic mi totiz vadi néco jiné- 






E | ‘RVISER D T-1000 v ZEn- 
SKEM PROVEDENI. Umi SE PROMENIT V LOUZ! (ZA- 
KERNA FINTA), PAK JI NETREFITE, NEBO SE PROMENI V 
»KOBYLKU", CIMZ SE ROZTAHNE PRES CELOU OBRA- 
ZOVKU A JSTE NAHRANY. NAVIC JE PEKELNE RYCHLA. 
SLABE STRANKY: NEMA. 


ho, tim je pocet robotu. Preci jen Sest robott ne- 
ni néjak moc, po par hrach to asi omrzi. No 
a nepotesil mé ani fakt, ze pri volbé dvou hra- 
cu se kona zapas cyborg proti néjakému robo- 
tovi (mimo Supervisera), nevim proc by neslo 
uskutecnit utkani nakladaci vs. opravarensky 
robot. No to by bylo k chybam asi vSechno, vidi- 
te, ze se jedna spise o mensi, ale tim spise by 
tam byt nemusely. No a nyni vynesu verdikt. 
Pres svych nékolik chyb je Rise of the Robots 
prevratem mezi bojovymi hrami. Ackoliv se ji- 
ne hry takové typu muzou zdat zabavnéjsi, 
technické provedeni této hry je opravdu revo- 
lucni. Nebojim se to prirovnat k Doomovi mezi 
hrami akcnimi. Rise of the Robots je nejen jed- 
nou z nejlepsich her pro CD32, ale pravdépo- 
dobné nejlepsi bojovou hrou vubec. I pres po- 
pularitu vSech Street Fighteru, Body Blowsu 
a dalsich her se podle mého podari této hre 
prorazit a odsunout ostatni hry do pozadi. 
Zkratka i kdyz jsem Cekal trochu vic, zklaman 
nejsem. Doufam, ze se podari nékteré chyby 
odstranit, potom by se hra Rise of the Robots II 
stala Spickou mezi vSemi hrami. Autori ROTR 
odvedli dobrou praci, snad neusnou na vavri- 
nech, uvidime, co si pro vas pripravi pristé. Ny- 
ni uz muzete v klidu zasednout k pocitacum, 
uchopit joysticky a pak jen staci najit a znicit 
Supervisera, jak prosteé. 

Lewis @ 
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akpak by asi dopadly déjiny, 
kdyby si velci stratégove mi- 
nulosti mohli vyzkouSet svoje 
plany a taktiky na pocitaci? 
Byla by docela hlina, kdyby na- 
priklad Napoleon Bonaparte ro- 
ku 1812 v bitvé na Berezine roz- 
valcoval ruskou armadu a pak 
ovladl celou stredni a vychodni 
Evropu. Ale to by potom mozna 
neexistovala i naSe malinka zemicka upro- 
stred Evropy as ni by tu nebyl i Excalibur - 
fuj, to je ale désna predstava! Jeste stesti, ze 
Napoleon.zadny pocitac nemel. Ale zpet 
k naSi recenzi. 

V roce 1991 prichazi skupina pod zahad- 
nou zkratkou MDG (ze by Master Designs 
Group?)*na trh s hrou Empius a ti bystrejsi 
zZ vas.uz jisté uhodli, ze jde o vojenskou stra- 
tegii, ktera se odehrava buhvi kdy a kde. 

Vas cil je jasny - Gage 
znicit vSechny ne- 3 
pratelské jednotky 
a tim se stat Lor- 
dem Empiusu. Je 
ale docela zajima- 
ve, ze muzete hrat 
proti 1 az 3 ruznym 
armadam (to zna- 
mena, ze hra je ur- 
cena pro 2 az 4 
hrace). Po vyberu 
jedné z peti nabize- 
nych map, kde se 
budou vase strate- 
gicke myslenky 
transformovat do 
realné podoby, se 
dostanete k vlastni- 
mu hrani. Na obra- 
zovce uvidite vase 
jednotky ve forme, 
kdy jsou schopne 
doplnovat vojaky, zbrané a zasoby - jednot- 
ka je zobrazena pomoci Ctverce 2x2, ve kte- 
rém jsou 3 Gisla a znaménko + nebo -. Cisla 
nam oznacuji pocet jiz zminovanych vojaku, 
zbrani a zasob pricemz nejvyssi hodnota, 
které muze jednotlivé Ccislo dosahnout je 9. 
Znaménko + (popripadeé -) signalizuje, jestli 
se jednotka pohybuje normalni rychlosti 
anebo jestli je jeji pohyb zpomalen (napri- 
klad v kopcich nebo lesich). Jednotlive poloz- 
ky v jednotce (pocet vojaku atd.) doplnujeme 
dvojim zpusobem. Budito v menu, do kterého 
se dostaneme tak, ze najedete na vybranou 
jednotku, podrzite fire a vyberete polozku, 
nebo pomoci klaves A,D,S + fire. Po ukonce- 
ni této Ginnosti nadejde faze presunu vasich 
jednotek. Pomoci klavesy space preménite 
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Ana zaver jeste ne- 
kolik gamekeys: N - 
skoci na vasi dalsi 
jednotku; M - vypt- 
naa zapina muZzi- 
ku; S - ulozeni hry; 
Q - konec. 





,ciselné“ jednotky do podob ja- 
kychsi ruskych predpotopnich 
katuSi, které jsou schopneé pohy- 
bu. Pak uz pouze urCcite ktera jed- 
notka se ma pohybovat a kam 
a je to - samo, ze se muzete pre- 
sunovat s vice jednotkami najed- 
nou. Jestlize mate vSechno urce- 
né, pak v menu navolte povel GO 
a prenechte hru vasim protihra- 
étm. Az se dostane zase na vas, mate Sanci 
si udélat novou jednotku tim, ze na pole, kde 
se vase jednotky uz vyskytovaly, umistite hle- 
dacek a stisknete fire. To vam muze zpuso- 
bit, ze itak lehkou mapu jako je MICRO mu- 
zete hrat celé hodiny. Mimochodem - 
kdybyste nevédéli, jak se bojuje: suse zadate 
vasi jednotce jako destination jednotku vase- 
ho nepritele a odeslete. 
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+ super hudba 16 TRATE GE 


+ je pro vice hracu Defender of the Crown 93 
- malo map 


Scenario 86 


North & South 80 
| Sever proti Jihu 6 
Testovano na: C654. PoZadavky: C64. Existuje na: C64. 
Vyrobce, rokc MDG, 1991. Hru zapdjéil: Citadel fan club. 
Testoval: Wily — if 























Skladana skladacka 


edavno se mi k rukam dostala zase 
jedna logicka hra od firmy TECHNO 
TRIBAL DESIGNS. Tato hra je na 
principu shodna s hrami jako SPLIT 
Personalities nebo E.T. Jde o to, co nejrychle- 
ji poskladat obrazek, ale nepredbihejme! 

Po spuSsténi se po chvili objevi menu. Zde si 
muzete prohlédnout vysledky hracu v ty- 
mech a nebo pri souboji s pocitacem. Dal si 
muzete zvolit pocet hracu, pocet joysticku, 
ovladani normalni nebo reverzni, muzete vy- 
pnout hudbu (ne zrovna moc povedenou) 
a odstartovat vlastni hru. 

Po chvili se objevi horni obrazovka, rozde- 
lena na dvé herni casti (dva hraci) a na Cast 
ukazatelu (cas, level, ...). Po prohlednuti a za- 
pamatovani obrazku zmacknéte fire a obra- 
zek se zprehazi. Po zprehazeni zacne ubihat 
cas a vy muzete zacit skladat obrazek. Po 
slozeni se vypise vas cas a jdete do dalsiho 
levelu, v opacném pripadeé se objevi notoric- 
ky znamy napis Game Over a vy se jeste mu- 
site zapsat do tabulky vitézu. 

V grafice a programu se maji jini progra- 
matori logickych her jesté co ucit, nebot hra 
obsahuje menu pomoci ikon, plynuly pohyb 
casti skladacky a velmi dobre propracova- 
nou grafiku. Ale zato hudba v menu pripo- 
mina spise vrzani, nebo dvé hudby omylem 
spletené dohromady, ve hre je to o trochu 
lepSi, ale také zadny zazrak. Za vyhodu po- 
vazuji velmi obsahlé menu pro ovladani. 

Co dodat? Hra je velmi zajimava, ale velmi 
tezka a Casové naroéna, ale to uz zjistite sa- 
mi, tak uz hrajte a nezdrzujte se ctenim. 
FLASH # 
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+ fast loader Pre ee oe 
+ obsahlé menu Orb 85 
- po chvili nudné Battlechess 80 
- priserna hudba 


Amoba 74 
~ prilig tezké PU 7 
Black & White 
Testovano na: C64. PoZadavky: C64, disk. Existuje na: C64. 
Vyrobce, rok: Techno Tribal Designs, 1994. Hru zapdjéll: 
Citadel fan club. Testoval: Flash 
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Mylil by se kazdy, kdo by si myslel, ze jde jen o obyce}- 
nou a mnohokrat jiz zpracovanou hru s housenkou. 


e skutecnosti se vsak 
jedna o velmi pozoru- 
hodnou a doufam, ze 
i originalni hru (Hou- 
senka part 2030 -ed.), kterou 
pod hlavi¢kou Cosmos Design 
vytvoril Hannes Sommer. 
Hrani vyzaduje nejen rychlost 
(ta je dulezita az na druhém 
misté), ale hlavné spravnou 
hracskou taktiku. O co tedy jde; stavate se 
velmi zravou housenkou, putujici od osady 
k osadé a pozirajici listy rozprostrené po ce- 
lém hracim poli. Behem konzumace vsak 
housenka (patrneé proto, ze spolecné se stra- 
vou se ji do téla dostavaji cizorodé latky zpu- 
sobujici nezadrzitelné bunecné bujeni) pri- 
rusta a v nékolika malo okamzicich zaplni 
témér celé hraci pole. Uéelem hry je tedy po- 
zrit vSechny listy, nebo néjakou tu jahudku 
znamenajici bonus, a tim postoupit do dalsi 
casti. Prekazit vaSe snazeni vam muze ,jen“ 
neuprosné bézici Cas, zakerné nastrcena leb- 
ka znacici jed, nebo skutecnost, ze hlavou 


sr 





ntro: Jakysi kaplan pustil do klastera néja- 
kého zahaleného muze v kapy a ten zakuk- 
lenec mu na oplatku (né opratku) vénoval 
kudlu... jiz jsem se nemohl dockat na ten za- 
zrak. Ale ouhaa. Misto perfektniho dungeonu 
se objevila adventura. To bylo zklamani a zne- 
chucené jsem zacal parit a ono mé to chytlo 
a vzapéeti jsem zacal nelidsky hrat (nejsem Clo- 
vék, coz neni z mé hlavy). Nasledovala nutna 
vymeéna tlacitek u mySi, to asi taky znate. 
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+ dobra hudba 


+ siusna zabava Biante Soicern © BT 

= nahravani Lc, 

~ pomale Maupity Island 75 
Monkey Island 





Privat Detektiv 
Testovano na: Atari 520 STFM, 3 MB RAM, HD 30. 


Pozadavky; Atari ST, 1 MB RAM. Existuje na: ST, Amiga, PC. 
Vyrobce, rok: Lankhor, 1994. Testoval: Dracula 
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housenky narazite do jejiho 
vlastniho téla. Ve hre se jesté 
ob¢as vyskytuji lahvicky se 
zahadnou tekutinou zpusobu- 
jici podstatné zkraceni hou- 
senky nebo blesky po jejichz 
poziti se dostanete do dalsiho 
kola, aniz byste museli dokon- 
cit to pravé rozehraneé. Pro 
dokon¢éeni nékterych Casti je 
treba ney takzvané POOKS, coz jsou hlavy, 


‘s kterymi lze vysbirat listecky pred sebou, 


z niz by housenka narostla. Jejich pouziti je 
vsak omezeno. Celé housencino putovani je 
rozdéleno na 14 osad po trech nebo Cctyrech 
hracich polich. Zavérecné Ccasti jsou vSak, pro 
kratky Casovy limit, jen pro opravdove hrac- 
ské experty. Hra ma péknou grafiku a pomer- 
née obstojny zvuk, velice dobre se ovlada, 
smér housenky urcuje vychyleni joysticku, 
takze v klidové pozici housenka nikam neod- 
jizdi, ale Cceka na misté. Vétsi rozsahlost hry je 
umoznéna tim, ze je na disketé rozdélena do 
nékolika soubort a prubézné se vlastnim dis- 


Tak nejak se daji popsat mé prvni dojmy 
z hry BLACK SECT, jejiz cil je velmi jednodu- 
chy a to zlikvidovat tajnou (v naSem pripadé 
cernou) sektu a sebrat ji néjakej book. Vetsi- 
na z vas jiz asi vidéla postarsi hru od stejno- 
jmenné firmy Maupity Island. To byste nevé- 
rili, kolik lidi kvUli ni spachalo sebevrazdu 
a kolik se zabilo (jako by to nebylo jedno). 
A to vSe kvuli po vSech strankach skvélému 
zpracovani a bezvadné atmosfére. Zpracova- 
ni u sekty zustalo stejné - super. Strucné rece- 
no podle mého jisté spravného (doufam) na- 
zoru se jedna o nejlepsi adventuru tohoto 
typu na as amoznaina ane 








ketovym turbem dohrava. Pokud hru dohraje- 
te az do uplného zavéru, necekejte velké gra- 
tulace, ale zahrajte si ji radéji jesté jednou 
a zkuste prekonat nékteré score popsané ve 
scrollujicim textu na zacatku hry. Doufam, ze 
vas, stejne tak jako mé, hra zaujme. 

VISAC m 


ri 3S z fe f oe NV ra oy hg * - 


’ 


Joh fa ae bs Diese et ee NE Ne FON ee es ee 
evocee. ; 


ee te RR Rt 


‘ZVUKOVE EFEKTY: | 





+ Opét pékné udélané 


- Opét stara idea | Quadrant 90 
Orb 83 
NOVA II 






Black and White 





Teatovino na: C64. Existuje na: C64. Vyrobce, rok: Cosmos 
design, 1994. ZapOjéil: Citadel fan club. Testoval: Visac. 





Jednotlivée ,herni obrazovky“ jsou velmi pék- 
ne zpracované. Prekvapily mne moznosti lu- 
py. Tu kdyz pouzijete, tak vidite jisty zabér 
znova, ale ve vétsich Ctvercich, takze mi nedo- 
Slo k Cemu lupa (ve hre) je (kdyby snad na to 
nékdo prisel, at vola na tel. 0609 44 22 33 - dé- 
kuji). Také kazda (skoro) herni obrazovka ma 
drobné animace napr. hrbitov (misto pro 
schuzky s dévéaty jako délané) - havran klove 
oko lebzy (lebza™ all rights reserved by Dra- 
cula - jistota je jistota viz Excalibur). 

Hudbu slySsite pouze v intru, jinak only zvu- 
ky. Ale oboji (verte mi) (to se neda - pozn. AZI- 
REK - byvaly automobilovy zavodnik) je su- 
per. Toto vSe bych snesl, ale co mé opravdu 
vzalo, je hratelnost, ktera je opravdu vynikaji- 
ci. Jediné, co by se dalo vytknout, je neustalé 
nahravani z disket, ale jinak, jak uz jsem rekl, 
gamesa je to velmi dobra, takze Vas bude ba- 
vit a asi ji budete hrat. Tot vse. 
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toho Ize pouhou dedukci odvodit, ze 

pravdépodobnost preziti osadky tanku, 

ktera se shodou okolnosti ocitne v tan- 

kové bitve, se limitné blizi k nule. Po- 
kud budeme v uvahach dale pokracovat,tak 
zjistime, ze vetsi nadéji na preziti ma osadka 
tanku, ktera sedi v podzemnim kiné a sleduje 
prirodopisny dokument LiSejnikové formace. 
Dalsi stupen uvah nas dovede k faktu, ze nej- 
vetsi Sanci na preziti ma osadka tanku, ktera 
sedi u svého pocitace a hraje hru Armored 
Fist. Samozrejmé toto zjisteni neplati u tanko- 
vych osadek, které hraji simulator tankove 
bitvy v tanku, jez se nachazi uprostred tanko- 
ve bitvy. 





















Armored Fist je nejnovéjsi vojensky simula- 
tor firmy Nova Logic, ktera se pokusila o no- 
vy pohled na tankovy simulator a zpracovala 
ho ve stejném duchu jako svuj nedavny hit 
Comanche, tj. se svym obrnénym kolosem se 
pohybujete po fraktalové vygenerované kraji- 
né, ve které muzete potkat vyborné zpracova- 
na nepratelska vozidla. VSechno ma ale jeden 
hacek. Vrtulnik se prece jen vétSinu Casu po- 
hybuje nad zemi, takze pomérné hruby rastr 
krajiny splyva a vytvari tak presvédCivou ilu- 
zi letu nad horami. Naproti tomu tank se vét- 
Sinu svého Casu (asi Ctyri minuty) pohybuje 
po zemi (tento rozdil spociva v odlisné kon- 
strukci vrtulniku a tanku). Tudiz velmi hruby 
rastr krajiny bije primo do periskopu tanku 
ao nejake realistickée iluzi jizdy v tanku ne- 
muze byt ani reci. Cely vysledek vypada jako 
chaoticka zmét zelenych polygonu, mezi kte- 
rymi se sem tam mihne pomérneé dobre zpra- 
covany tank. 

Ze hry Comanche také vychazi napln jedno- 
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tlivych misi. Staci ,pouze“ znicit nékolik ne- 
pratelskych cilu v Casovém limitu (i kdyz jsem 
nepochopil, proc je na jednu akci vyhrazeno 
az dvacet minut). Oproti Comanchovi progra- 
matori pospojovali mise do neé- 
kolika bitev, které se odehravaji 
v Ukrajineé, Syrii, Saudské Ara- 
bii, v Indii a na Kypru. Prestoze 
tento krok prispél k urcitému 
oziveni, zustava napln misi 
k uzoufani stejné nudna. 

Ti, kterym nestaci pocet misi, si 
muzou kazdou misi upravit pod- 
le vlastnich potreb v prilozeném 
editoru, ktery je dost jednodu- 
chy a jdou v ném pouze editovat 








objekty na mapé (tanky, stromy 
bunkry, kaktusy atd) a ménit 
prostredi, ve kterém se bitva 
odehrava (poust, pahorkatina, 
vysoké hory atd.). 

Pro plnéni bojovych ukolt je 
pripravena pomerne bohata pa- 
leta bojovych stroju, ktera pre- 
chazi od tanku M1A2 Abramse, 
M3 Bradley, BMP 2 a konci 
u nejlepsiho ruského tanku T80. 
Vyzbroj bojovych stroju je autenticka, takze 
k niceni nepratel muzeme pouzivat nejenom 
klasické tristivé granaty a davky z kulometu, 
ale i kuprikladu samonavadéné rakety. Na ci- 
le, které nejdou znicit ani touto palebnou si- 
lou, je mozné upozornit bud artilerii nebo le- 
tectvo. Tyto dvé esa jiz dokazou zvratit 
nepomer, ktery vznika pri Utoku na mnohem 
silnéjsiho nepritele. Presto ani s tak velkou 
vyzbroji neni trivialni spInit vétsinu misi. 

Protoze vSechny boje jdou na doraz vasich 
taktickych a technickych schopnosti, nejprve 
musite dokonale zvladnout ovladani vasich 
stroju. Prestoze ovladani je dost obsahlé a je 
treba si zapamatovat spoustu ovladacich prv- 
ku, tak neni obtizné jej zvladnout a dalo by se 
rici, ze je prijemneé a propracovane. 

Ve vétsiné bojovych ukolu ovladate vice sku- 
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pin vaSich stroju. V kazdé z nich Ize detailné 
ovladat pouze jeden stroj a ostatni tanky ve 
skupiné ridi pocitac. Protoze muzete najed- 
nou ovladat pouze jednu skupinu, muzete 
ostatni svérit do ruky pocitaci. Tomu pouze 
urcite na mapé trasu, po které se ma skupina 
pohybovat. Tanky pak jiz tuto drahu dodrzuji, 


a nici vSechny nepratelé v okoli. Protoze 
vsechno probiha v realném Case, ktery nejde 
zpomalit, tak vétsi tankova bitva provéri 
opravdu vSechny vase schopnosti. 

O hudbé a zvucich Ize pouze fici, ze jsou 
prumérné (ostatné jako cela hra). Hudba sice 
provazi vSechny vase akce, ale zvuky se z re- 
probeden ozyvaji jen sporadicky. 

Pres vsSechny snahy firmy Nova Logic zusta- 
va Armored Fist pouze prumérnou hrou, kte- 
ra upouta pouze svoji vysokou obtiznosti a ne- 
tradicnim zpracovanim. Pokud vas ale hra 
jednou chytne (stava se jen zatvrzelym milov- 
nikum tohoto typu her), nepusti vas, dokud se 
neprobojujete vSemi bitvami ke konecnému 
vitezstvi. 

GENAGEN 
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TFX ee 
‘Comanche 7 


Pacifik Strike 68 
"Tank Platoon 60. 
Testovano na: 486Dx/ 40, graficky VLB akcelerator Cirrus 

Logic 5428, 4 MB RAM. : 386SX/ 16, VGA, 
4 MB RAM. Existuje na: BM PC & compatible. NR: rok 
Nova Logic, 1994. Testoval: Genagen 
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NABIDKA HER 
PLATNA OD 1. 2. 1995 
CENY SE SLEVOU (KUPON) 





PC CD ROM. 


DOOM II 
DAWN PATROL 
DR.RADIAKI, 
DRAGON LOR 


ELITE fl FRONTIER 
FALCON GOLD 
FR SocceR 
FIGHT WING 
HELL 
HELLCAB 
INCA Il 
INCREDIBLE MACHINES 
INDIANA JONES 
INFERNO 
JOURNEY MAN TURBO 
KINGS QUEST VII 


1850 
1550 
1800 
1700 
1800 


LUNGS 


NHL 

NOCTROPOLIS 

NOVA STORM 

OUT POST 
QUARANTINE 

RED BARON 
RETRIBUTION 
RETURN TO RINGWOR 
REUNION 

RISE OF THE ROBOTS 
STAR CRUSADER 
STAR TRAIL 

TFX 

THEME PARK 
TRANSPORT TYCOON 
US. NAVY FIGHTERS 
UNDER KILLING MOON 
VOYEUR 

WARCRAFT 

WING COMMANDER ARMADA 
WING COMMANDER Il 
X-COM - UFO 

X-WING COLLECTION 


1500 
2150 
1550 
1900 


AMIGA CD32 


BRUTAL FOOTBALL 
BUBBA’N’STICK 
BUMP'N’BURN | 


DENNIS 

DISPOSABLE HERO 
DONK 

ELITE II-FRONTIER 
EMERAD MINES 

FIRE FORCE 

FLY HARDER 

FURY OF THE FURRIE 


INTER. KARATE 


JAMES POND 2/ROBOCD 
JAMES POND 3 
JOHN BARNES 

KID CHADS 
LABYRINTH OF TIME 
LEGACY OF SORASIL 
LEMMINGS 
LIBERATION 

LITIL DIVIL 

LOST VIKINGS 
LOTUS TRILOGY — 
MEAN ARENAS. 
MICRO 


NIG.MANSELLS WORLD 
NORTH POLAR 


OVERKILL/LUNAR-C 


Seem Ulze) 1 BR 
VAS PLATNE ZVYHODNENE ~ 
Bae a\) als. 0dls hae, Cae 
/EREJNENE V TOMTO CISLE 


- 


 TDNIAT 


SENSIB 

SIMO 
SLEEPWALKER 
STRIKER 
SUMMER OLYPIX 


WTALLIGHT = 
WEMBLEY INT.SOCCER 
WHALES VOYAGE 

WILD CUP SOGCER 
ZOOL 

ZOOL Il 


ry 


NEM, JSO ba 


| SIGE TAK NADSEN, ALE URCIT 
1 HRU SE SLEVOU U FIRMY GAN 


SLING (>) Se IR /O)}: 
NSAZ SVETOZOR 
RIAA | 


REPUBLIC 


CENA HRY INAD I 
CENA HRY OD S00 t 
CENA HRY DO SOO 


baa 8 SUSAN OOM Ate 
6b oH SUL ANIO) ON (e 
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KAZDE 2 MESICE 
NEJNOVEJSI INFORMACE. 
OBJEDNAVEJTE 
NA ADRESE: 


INIA IZASILAINI ZiBIO'ZI IN/A \DIO- 
MI 2 NA CRU e Uo 


169 OO Praha 6 Strahov 
tel.: 02/354979 fax: 02/521258 
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EXCALIBUR SHOP 


Pres 


potencionalnich 
zakazniku 
cte 
kazdych 
14 dni 
EXCALIBUR. 
Inzertni oddelenr: 
TEL.: 02/667 123 15 
Fax: 02/667 123 16 


‘sidivern vencau Zéhybem ; a “ posciek . 
- te* ‘Se na tyden oO jeho sedm deer. Hra 


hal nékolik sivdeleh toh: skladeb oe OU 
jsou: 2 ye 28 se frou, manuel a barevnd krabice. : 


Jak mranee! objednaviu? Stati inam ae ahs napsat ne 
hru 7 dnia 7 noci posed na dobirku az k Vam come 


Taj 3 nu) 3 | 


" konfigurace PC 


95] 1 ie , ie Ha ke RAM 


| Je8té nemate tuto hru 
-z piratského prostiedi _ 
na pocitaée PC? Staci 
‘nam zavolat nebo napsat 
amy ji obratem poSleme 
k Vam na ae az oe : 


| Eechy: oe 
~ VOCHOZKA TRADING, Dukelska 373, 
| 572. o1 Poliéka, tel.: 0463/22 373 





aloe = \) Bt oY 4: Fe A1200, Pete lester} ego) me (nejlep trhu) Ce:y- lo 


386 DX 40 ane vera 1MB RAM) 
386DX40 

UTM CLM leod tet oy 
rN) a) ¢ 0m provedeni VESA. 
486 DX4-100 
‘Pentium 60, provedeni VESA 
Pentium 90, provedeni VESA 


57.976,- 
Boyes 


Uvedene sestavy zahrnuji: 

Rychly 250 MB pevny disk 

Grafickou kartu VESA 1 MB 

3.5” mechaniku 

Color SVGA monitor MPRII 

eT See 

Provedeni minitower 

CS-US klavesnici 

mys 

volejte pro aktualni ceny 

Libovolné sestavy dle prani. 


A 
v 
a 
A 
A 
A 
a 
¥ 


Hardware PC | 


Motherboardy 


Montaz zdarma ! 


486 DX 40, Vesa LB 

486 DX 2-66, Vesa LB 

Pentium 60, vcetné radi¢e VLB IDE 
Pentium 90, véetné radice VLB IDE 


10.999.- 
Leo) -3- Fe 
29.989,- 
Cat k= ie 


Zvukove karty 


Audio Excel 16, DSP procesor, stereo 3.490,- 
Sound Blaster PRO 3.439,- 
Sound Blaster 16 5.389,- 
Sound Blaster 16 ASP 7.178,- 


27.990, 
et K:\-) a 
ae -e)-)- 
Supercenal!! 


‘ fae a ae vyrikalick pee 8 


Ben] SAMSUNG, a 


econ: 
ey Ae Ay ecu nyt 


eee Pal oe 

Rei 
caida Modemy 

14400 aie bib 

14400 Te fa 


Tela ag 


aloe 


6.999,- 
8.999,- 


210 MB 


pa TaN Ce gol 

210 MB 

420 MB 

ry Se | 3] 

700 MB 

montaz HD Amiga / PC 


CD ROM 
MITSUMI triple speed 


FTaat sey) iy 


SONY 33A 


1 MB 
ees} 
Simm PS/2, 72 pin. 


te Fas i _ (cient) 
Zemépis, Prirodopis, Déjepis 


Pocitacove site 
Novell, Lantastic 
Kompletni sluzby vcetné projektu. 


a 199,- 


si") 0 al 


a6 5 Ye 


Pamétove rozSireni 

Nato) es PAL C= Me Ui ole to 10)0 
A501 Plus, 512 KB RAM pro A500+ 
A601, 1 MB RAM pro A600 


RAM externi, 2-8 MB A500(+), 2 MB 


2 MB + hodiny pro A500 

2 MB + hodiny A1200 

4 MB + hodiny A1200 

Blizzard 1220, 4MB bos] 0] 0 
Blizzard 1220, 4MB, MC 68882/33 12.490,- 
Blizzard 1230-Il, OMB, 40 MHz 14.490,- 
Externi disketova jednotka tel. 
Radié IDE pro A500 externi hele] 
Radi¢ IDE pro A500 interni etl 
Radié CD-ROM pro A1200 ya lel0 ie 
Redukce Amiga-VGA monitor 390,- 
Koprocesory tel. 
Videodigitizery od 5.490. 
Scanner 800 DPI !!! 5.990,- 
Alfa Scanner color, 256 tis. barev 12.990.- 
Mys Amiga 400 DPI (perfektni) 590,- 
Monitor PHILIPS 9.850,- 
Libovoiné jiné prisluSenstvi tel. 


Uzivatelska prirucka Il (420 sir.) 
Amiga Profi + disketa 
Assembler 68000 + disketa 
Amiga a pevne disky 

Amos Basic + disketa 

GFA Basic + disketa 

Protracker 

Amiga Hardware 


rozsahla nabidka pro dealery 


Ulett tein} pro Amigu (v. pro 1 Ney RAM) belles 
Poe ee Ml ier: tee e ya 

apod., vice jak 130 druht ~ 1,990,- 
OL LeoM sicer-[e ert teeter Me LL 
CS prostiedi a tisk (KS 2.X a vy8Si) ifeloee 
Sada disket s priklady pro Amos (3ks) 199,- 
Protracker 2.3 komplet 99,- 
Nastroje + songy (11 disket!!!) 490,- 


Hry shareware ~— 
- Velky vybér her pro PC a Amigu 


- Operativni servis u zakaznika 


Py ova prvme 
i) pomoc ( 


: Pn TE servis u zakaznika 
- Zachrana dat 
- Pravidelné antivirové kontroly 


Modernizace PC 


- Vyrazné zvySeni vykonu 
- MoZnost vykoupeni starSich komponentu 


Z&éruka 1 rok (Amiga 6 mésici) 
Dodaévame | Iibovolnou jinou vypotetni 
techniku a pfisiuSenstvi. 


vyzadejte si kompletni cenik 
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Vazeni pratele, dobry vecer. 
Cast redakce Excaliburu (tj. Genagen a Muddok) (sekce ,,chudych du- 
chem“ -JKL) se rozhodla, ze na svych stranach nebude trpéet rubriku 





Hit mésice. Na misto toho se budete na prvni a posledni zvracene 
strane setkavat s rubrikou Sayrayt. 


Tento vyplod chorych, respektive genialnich, prosté nasich mozku, 
vas bude nepravidelné seznamovat s nejvétsimi propadaky herni- 
ho prtimyslu. Mozna vam pripada ponékud podivinskeé davat do 
ctrnactideniku rubriku s nazvem Sayrayt (Tresken), ale vy take 
nejste Uplne normalni. 
DneSnimi vyherci se stavaji hry Dark Sun II a Panzer General. V1 


téztiim blahoprejeme a vy ostatni nebudte smutni, neb to muzete zku- 
sit pristi mésic v dalsim Cisle. Firmé SSI pridélujeme dva body (potlesk). 
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Death Gate 


Nexus 

Promluv s Xarem a vyptej se ho na Plan. Na- 
uci te dvé nova kouzla. Seber lampu (glow- 
lamp) a jdi na zapad do své lodi. Sesli kouzlo 
»Rune Transfer“ na vylisek runy a ten pak 
prenes na pilotni kamen (transfer the rune 
onto steering stone). Pouzij pilotni kamen 
a ocitnes se na Airanu. 


Airanus 
Vejdi do jeskyné. Seber tricko i hak, na kte- 
rém viselo. Vezmi sklenici marmelady 


a chléb. Marmeladu dej na chleba trikrat za 
sebou. Pokracuj do Limbeckovy studovny. 
Dej mu chléb, a seber svitek, ktery zahodi. 
Seber zatku z lahve rychleschnouciho inkou- 
stu a namoc do néj bilé tricko. Pak jdi dal na 
krizovatku chodeb. Jdi prostrednim tunelem 
do doku. Sesli teplo na senzor. AZ zacne zvo- 
nit alarm probéhni kolem straze do elfi lodi. 
Vystup na schody. V kajute seber vino. Sejdi 
do podpalubi, kde si promluvis s vévodou 
o jeho zachranée. Na mapé ti pribude hrad 
krale Stépana (King Stephen’s Castle). 

Vrat. se do své lodi a odlet navsStivit krale 
(use steering wheel). Jdi k hradu a strazim 
ukaz jako dukaz vévoduv prsten. Krali struc- 
né vysvétli situaci. Nenabidne ti pomoc, ale 
dovoli ti volny pohyb po svém panstvi. Az te 
propusti, jdi‘na zapad - do zahrady. Zdvihni 
pulku zahradnickych nuzek a s jejich pomo- 
ci odstran zavoru (lift bar with shear). Otevri 
okenice a shlédni prvni animovanou sekven- 
ci. Naucis se kouzlo. Vlez dovnitr. Z police 





vezmi knihu a precti si ji. Na stole lezi svicen 
- ten také seber. Sesli ,Cast reality pocket” 
na tapisérii a vstup do obrazu. Elfovi dej dz- 
ban vina a popovidej si s nim o cele. Popros 
ho, at ti ukaze kouzlo na vytvoreni skutecné 
tmy. Az té elfi Carodéj napali, vrat se zpét do 
Drevlinu (use steering whee]l). 

Jdi do doku a cestou vymeéen s Limbeckem 
svicen za trubku. Opét pouzij ten stary trik 
s kouzlem ,Heat“ a jdi do lodi. V kajuté sesli 
na cerne tricko ,Create Shroud of Dark- 
ness“ a pak s nim prikryj zarici soSky. Se- 
béhni do podpalubi a vejdi tajnou chodbou 
do skladu (na zapad). Otevri krabici (ne 
truhlu!) a vyndej z ni zinger. Vezmi ho a akti- 
vuj. S kralem se pak domluv o cesté do més- 
ta zlodéju. 

Drz se cesty do mésta. Slib pomoc malému 
chlapci a vejdi do temné ulicky. Az se probe- 
res a siti, pouzij elfuv trik a seSli na toho klu- 
ka kouzlo ,Swap“. Nasleduj ho do tunelu 
a promluv si s nim o podminkach spolupra- 
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The ruby hand slides inte the wall and then pops out again. 
mee whe ames ls De ee de oe | al Te ee Dn 
the wall splits and swings open to revedl a hidden chamber 


bevond. C2e pomtsd 


ce. Pak vezmi tyé lezici u zapadni stény (pry- 
bar). Vrat se do skladu na lodi, uraz zamek 
truhlice tyci a otevri viko. Vezmi pytel dia- 
mantu a trubku. A opét jdi do mésta. Vejdi 
do hostince na vychodé a barmanovi dej vak 
s diamanty. Ziskas tak nejen penize, ale i po- 
zornost lovce novackti Hugha. Rekni mu, ze 
chces vstoupit do Bratrstva a domluv s nim 
detaily vrazdy. Pak jdi do doupéte svého pri- 
tele (mam na mysli tu krysu, co té praStila 
tyci) a dej mu penize. Chvili pockej (wait) 
aon se vratis papirem a paklicem. Ted mas 
vse potrebné k cesté do kupcova domu 
(z namésti jihovychodneé). Pouzij paklic na 
zamek a manipuluj s nim v tomto sledu: 
push, jiggle, turn. Zapamatuj si sled zvuku, 
jez zamek vydal. Dvere by se mély otevrit. 
Z krbové rimsy seber knihu basni a precti si 
je. Podivej se na hodiny a nastav je podle po- 
radi basni; tj. Winetime, Toiltime a Darktime 
(napis patri k znacce jemu nejblizsi proti 
sméru hodinovych rucicek). Otevre se tajna 
schranka. Vyjmi z ni denik a peclive ho pro- 
studuj. Sesli na obraz ,Create reality poc- 
ket“ a popovidej si s kupcem. Rekni mu, ze 
jsi posel od jeho milované, ktera ho zada 
o amulet. O pravdivosti svych slov ho pre- 
svéedé odpovédmi ,,Bouncing Beans‘, ,,Eh, fi- 
ve,, a “How much,,. Amulet je tvuj! Vrat se do 
hostince a amulet odevzdej Hughovi. Zavede 
té do Véze Bratrstva. Posun stuj ke zdi a vy- 
lez na néj. Podivej se na vznaSejici se konti- 
nent a zapamatuj si jeho jméno. Jdi do haly 
a otevri zamek paklicem. Sekvence zvuku je 
stejna jako u obchodnikova domu, poradi 
cinnosti by mélo byt shake, pull a tilt. Podivej 
se na chodici panenku ve svém inventorari 
a sesli na sochu kouzlo “Motion,. Z krku ji 
sejmi nahrdelnik a vrat se do haly. Podivej 
se na papir od svého “partaka,, a vzpomen 
si na jméno kontinentu, ktery si videl skrze 
okno. Pak zmackni otisky rukou na zdi v po- 
radi podle pocatecnich pismen slova naleza- 





jiciho se pod jménem prislusného kontinen- 
tu. V pokladnici poloz nahrdelnik na podsta- 
vec a az se objevi poklad, seber nejprve zla- 
to a pak kouli a obe knihy. Objevi se 
rozzureny Hugh. Zvedni nahrdelnik z pod- 
stavce a Hugh zmizi spolu s pokladem. Vrat 
se na lod. 

Zpet v Drevlinu si precti obé ziskané knihy. 
Jdi do mistnosti s trubkami (nalevo od krizo- 
vatky), zdvihni trubku z krabice a pokecej 
s trpaslikem. Musis ho presvédcit, aby ti vy- 
dal trubku, kterou ma v ruce. Pak s pomoci 
vsech peti trubek oprav porouchanou cast 
(Sipkami Ize trubku otacet a rotovat). Vznik- 
ly otvor zasSpuntuj. Spust pristroj otocenim 
velkého kohoutu. Trpaslikovi ukaz mapu 
(svitek od Limbecka) a on ti da oplatkou Sutr. 
Odeber se k ovladacimu panelu Kicksey- 
Winseyho, otevri Suplik a vloz do néj iron 
ore od trpaslika. Nasleduj rypadlo vychod- 
nim smérem. Kouli z pokladu Bratrstva dej 
sose do rukou a vezmi si prvni z péti Peceti 
(Air Seal Piece). Tvuj ukol na Airanu se skon- 
cil. Vrat se na Nexus (use steering stone). 


Nexus 
Dej Pecet vzduchu lordu Xarovi a popovidej 
sis nim o “dablech,,. Zapamatuj si, ktery je 
reprezentuje jakou cast téla. Vrat se do lodi 
a prenes runu Pryanu z knihy o nem na ste- 
ering stone stejné jako prve. Prenes se na 
Pryan (use steering stone). 
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Pryan 
Utrhni rizovou kvétinu. Jdi k Citadele a pak 
doleva. Ze zemé seber skorapku, vrat se do lo- 
di a pouzij kormidlo k preletu do stromového 
mésta. Zvedni Snuru na pradlo lezici vlevo 
u dveri. Vejdi dovnitr a dej elfi holci¢ce panen- 
ku. Nasleduj ji na vychod ke strzi. Princi podej 
snuru a vytahni ho tak nahoru. Popovidejte si 
o podivném mistnim carodeji. Nesmis mluvit 
moc jako dospély, nebo té princ s détmi nevez- 
me dale na vychod na taborak. Mackej “wait,, 
dokud z ohné nevystreli oharek. Ten naber 
skorapkou a zase Cekej. Objevi se Carodéj, ale 
jakmile té spatri, utece pryc. Zakouzli “Tran- 
sportation,, na bily disk. S Carodéjem se moc 
nebav a vezmi si jeho Cerny disk. Pak privaz 
na vétev v pravé casti obrazovky pradelni 
snuru. Sejdi po schodech dolu, natrhej modré 
a zluté kvéty a ty zluté rozdrt v ruce. Prehoup- 
ni se na provaze pres propast. 

Jdi k propasti, ve které byl princ (Maw) 
a hod’ dolt Cerny disk. Jdi k taboraku a pomo- 
ci bilého disku a kouzla “Transportation, se 
prenes na dno propasti. Zhavym oharkem za- 
pal hnizdo agresivniho hmyzu. Na pavouka 
hod sklenici marmelady a pockej az ho hmy- 
zove ubodaji. Nuzkami rozrizni zamotek muze 
se zlatou holi. Mrtvolu lezici v predni Casti ob- 
razovky odval a vezmi si jak magicky Sip, tak 
nevabné vypadajici houby. Stej- 
né jako sem se prenes zpatky 
k taboraku. Princi dej zlatou 
hul, modré kvéty a knihu poezie. 
Z vdéecnosti, ze ziskal princeznu 
se k tobe pripoji. Princezne 
ukaz knihu Pryanu a popros ji, 
aby se k vam pridala. S tvoji lodi 
se dostanete zpét k Citadele. 

Zajdéte znovu k tomu podiv- 
nému zvireti a ty utrhni jeden 
z orecht. Vylepsi ho praskem 
ze zlutych kytek a vénuj ho zvi- 
reti. Zvedni orechové jadro. Od 
Citadely pokracujte na druhou 
stranu do lesa. Prejdéte kolem 
parezu a az najdete strom s privazanou tr- 
paslici, popros princeznu, jestli by nemohla 
zahrat néco z té knihy, kterou jsi ji dal. Nuz- 
kami osvobod trpaslici (pouzij je na vinné Sla- 
houny). Trpaslici popros o zlaté kladivo. Po- 
Ckej az se vrati (wait) a pohovor si s ni na 
téma princezniny rymy. Pozadej ji o byliny 
a pak znovu o kladivo. Jakmile zmizi dej prin- 
cezné byliny, houby od mrtvoly, jadro orechu 
a ruzovou kytku. Princezna se uzdravi a ty ji 
znovu pozadej o hrani oné magické melodie. 
Jdéte tak hluboko do lesa, dokud nenarazite 
na strom s ulomkem krystalu v koruné. Poza- 
dej prince, aby pro néj vylezl a pak utecte. 
U parezu zatahni za vétev (nebo jednoduse 
otevri parez) a vhod do néj ulomek krystalu. 
Pak jdéte cekat na trpaslici k Citadele. Po roz- 
hovoru s Garodéjem seber druhou Peéet (Fire 
Seal Piece). Odlet ji venovat lordu Xarovi na 
Nexus a pak z ulomku krystalu prenes na ste- 
ering stone runu Abarrachu. 


Abarrach 


Jdi smérem k méstu. Zombii inteligentne zale- 
vajici suché rostlinky prazdnym kbelikem po- 
zadej o ten kbelik. Vejdi do jeskyné na severu 
a seber ze zemé kameni. Uloz si ho do kbeli- 
ku. Vrat se a pokracuj do mésta. Navstiv 
opustény dum. Vejdi do patra, zvedni Cajovy 
servis a mrtvé babce seber détskou knihu. 
Rekni ji, ze vi8, kde jeji kniha je a at té nasle- 
duje. Ze zoufalstvi se k tobé pripoji. V prizemi 
dej servis sluhovi a dum opust. Vejdi do véze 
s hodinami, na hak zavés tézky kbelik a vyspl- 
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hej po lané nahoru. Hodinovou rucicku natoc 
na Ctvrtou hodinu, natoc lano klikou a podivej 
se na kolecko regulujici chod hodin. Az hodi- 
ny odbiji, zmackni relase lever a slez dolt. 
Znovu zavitej do domu a vejdi do pracovny. 
Seber knihu a precti si ji. Pak si precti i deét- 
skou knihu a nech ji otevrenou na strane 
s basni o hadovi. Vrat se.na lavoveé pole. Poza- 
dej zombii o spolecnost a vSsichni tri zajdeéte 
do jeskyné. Babé vrat knizku a nech je tam, 
at se bavi. Ty zajdi do lodi. 

Pluj po lavové rece do palace krale Kleita. 
Nech se pozvat. At budes rikat cokoli, kral te 
stejné necha zavrit. Poloz kus masa na podla- 
hu dungeonu a na psa seSli kouzlo “Hunger,,. 
Az prijde bliz, sesli na néj kouzlo “Possesion,,. 
PrevtéliS se do psa. Ze stény seber klic a dej 
ho Haplovi. Vyjdi ven a vybéhni po schodech 
nahoru. Z regalu seber druhou lahvicku zleva. 
Vrat se zpét, dej lahvicku Haplovi a dotkni se 
ho. Prevtélis se zpét. Seber kli¢ i protijed, kte- 
ry musis okamzité vypit. Odemkni sva pouta 
kli¢éem a udélej totéz s pouty svého soudruha. 
Dej Edmundovi napit protijedu a ze stolu vez- 
mi lis (vise). Promluv si s Edmundem a spolec- 
né se vratte tajnym vychodem do tvé lodi. 

Vejdi do jeskyné. Prenes opét své vedomi do 
psa a hned se navrat zpét do svého téla (pos- 
sesion & touch Haplo). Promluv si s Baltaza- 
rem o vychodni sténé. Baltazar zruSi iluzi a ty 


He =peaks with a anether figure inside, an elf prisoner in 4 
dungeon, and then departs — beth the tapestry and the ~ 
room. Immediately, the tapestry fades back to a dull 
imitation of reality, no longer 9g doorway inte another 
world . 


muzes vejit do tajné krypty. Vezmi knihu kou- 
zel, precti si ji a seber téz Cerné roucho. Sta- 
nes se svédkem udalosti davno minulych. 
Kdyz budes odchazet, strcis do jednoho z hra- 
6. Pozadej ho o hraci kameny. Pak se vrat do 
Telestinu. 

Jdi rovnou do mésta nahoru na hodinovou 
véz. Stahni lis (tighten) a vloz ho do tyce, kte- 
rou drzi socha. Pak lis roztahni a zdvihni ka- 
men, ktery vypadl. Zajdi do jeskyné. Zombie 
by méla drzet hada pod krkem. Oble¢é se do 
cerného roucha a vyres hlavolam na dverich 
(vSechny sipky musi smérovat dolu). Poloroz- 
padlého trpaslika najmi do svych sluzeb a vy- 
prav se do Kleitova palace. 

Dovnitr vejdi tajnym vchodem. Mrtvy trpas- 
lik prchne do katakomb. Vytahni utrzek jeho 
Satu ze dveri a dvere otevri. Kus obleceni de} 
ocuchat psovi. V cesté katakombami se rid 
dle jeho Cichu. V srdci palace zrus iluzi celist- 
vé runy na sloupu (Unravel illusion) a vloz ka- 
men, ktery si vzal soSe, do otvoru v rune. Z ol- 
tare uzmi treti Cast Peceti a dal uz je to 
rutina. Runu rise vody prenes na steering sto- 
ne z Edmundova nahrdelniku. 


Chelestra 


Do prazdné lahvicky naber vodu z louze. Do 
jeskyné zatim nemuze$, a tak se vydej k més- 
tu (zapad). Stejné jako na steering stone v lo- 
di prenes runu z jedné hraci kostky na kouzlo 
chranici mésto (je to ta, kterou Ize logicky na- 
pojit - dvé cary krizem). Pred drakem se za- 
chran prevtélenim do psa (cast possesion on 


the dog) a uteékem do Sartanského mésta. Po 
jistych zmatcich ti bude navraceno tvé puvod- 
ni télo. Sesli “Create reality pocket, na kobe- 
rec na zemi a prenes runy z Edmundova na- 
hrdelniku na globus. Pak strcé do globu 
a koberec zbal. Vydej se do jeskyne. Pred 
vchodem se zbav ucinku magie (cast Null-wa- 
ter 6n bottle, drink bottle) a vejdi. uvnitr se- 
ber draci Supiny. Jdi zpatky pred mésto a Ssu- 
piny poloz na hromadu kameni. Tvdj 
kouzelny kamen zacne v pritomnosti zla zarit 
a ty ho muzes vzit. Nyni mas vSe potrebne na 
utkani s drakem, takze se vrat do lodi, poloz 
koberec na zem, sesli “Create reality pocket, 
a vstup do néj. Do globu leziciho pod stro- 
mem strcé a odejdi trhlinou ve vychodni Casti 
obrazu. Let na Nexus. Ve mésté vezmi se stolu 
historickou knihu a peCclivé ji prostuduj. Pote 
jdi do Labyrintu. 


Labyrint 

Zmraz plazici se zivé Slahouny vina (cast cold 
on choke vines). Prejdi o dvé obrazovky do- 
predu a pak ustup zpét k vychodu. Zivé vino 
rozmraz (Heat) a az budou tygri muzi zlikvi- 
dovani, zase seSli na vino zimu. Popojdi o sc- 
reenu dopredu a opét vino rozmraz. Pak 
vhod zinger do zméti Slahounu. Do tretice vi- 
no umrtvi mrazem a zinger si vezmi. Bude 
nabity elektrinou. Jdi na taboristée tygrich 
muzu. Ze sloupu sejmi lebku a nasad ji na na- 
bity zinger. Nakonec ho zabal do cerneho Ca- 
rodéjnického plaste. Vejdi do jeskyné a ze Ze- 
mé zvedni kost. Odeber se zapadnim 
smérem. Jakmile narazis na tygri muze, akti- 
vuj zinger. Zranéného stopare vylec kouzel- 
nou masti (apply salve on tracker). Seber pro- 
vazek a spoj ho s kosti. Ziskas tak primitivni 
a ac je to neuvéritelné i funkéni luk. Pozadej 
stopare o pomoc pri pruichodu Labyrintem. 
Obtizny hmyz pred jeskyni zlikviduj magic- 
kym sipem. Lokni si z lahvicky a vstup do- 
vnitr. Draka zazen rozbitim magickéeho ka- 
mene (crush magic stone). Nakonec si 
popovidej se Zifnabem. 


Vortex 


Nemas jinou moznost nez se drzet pochybné 
létajici cesty. Dvojnika zlikviduj seslanim zr- 
cadlové obraceného kouzla “samozniceni,,. 
(Poskladej ho primo z runovych znameni). 
Prohledej pozustatky a vem si jeho / svoje ve- 
ci. Ze dvou pulek nuzek sestav celé. Cestou 
dal narazis na chapadla. Udélej jesté krok 
a pak jedno po druhém likviduj nuzkami. 





Ocitnes se v samotném centru magie. Shlédni 
pusobivou rozepri a pak se pust do prace. Po- 
loz Water Seal Piece do vodniho sloupu. Ob- 
ziv mrtvého lorda Xara (cast resurrection) 
a promluv si s nim. Umisti Stone Seal Piece 
do kamenného sloupu. Pokud si nepamatujes, 
kterou z moznosti ti doporucuje mistr vola- 
nim: “heart, heart,, podivej se do historické 
knihy. Nastav cocku na spravnou runu (Or- 
sephova verze). Vloz Air Seal Piece do otvoru 
ve vzdusném sloupu. Nakonec poloz Pecet 
Nexu na cocku. Vitej mezi vitezi! 

Haque. P. Tickwa & 
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Prvni den: 

Se stolu seber tuzku, zmi- 
zik a kvétiny. V knihovne 
najdi pasek a krabicku 
prezervativu. V loznici se- 
ber lahev okeny. Jdi do ho- 
telu a u telefonu seber kli- 
cek. V pravéem kvetinaci 
muzes najit krabicku ciga- 
ret. V prvnim patre zajdi 
za Jasminou (treti dvere 
zprava) a promluv si s ni. 
Odejdi, znovu se_ vrat 
a jesté si s ni promluv. 
Kdyz se ted opét vratis, 
mél by vstup do pokoje hli- 
dat jenom malej ratlik. Jdi 
do kSeftu a promluv s Feli- 
xem, ziskaS Pedigree Pal 
a Pedigree Secam. Pomoci 
téchto ingredienci _,na- 
krm*“ psa a vejdi do poko- 
je. Seber zde zdechlinu psa a rybicku z akva- 
ria. Opét si promluv s Jasminou. Jdi k sobé 
do kancelare, seber klec s kanarkem a dej 
ho Jasmine. 


= 


Druhy den: 
Jdi k bazénu, z krovi seber hrnec a promluv 
sis Trampolinou. Hod rybu do bazeénu a jdi 
do hotelové télocvicny (druhé dvere zleva), 
seber ze skriné trofej a promluv si s Trampo- 
linou. 


Treti den: 
Zajdi na farmu a promluv sis Fandou. Seber 
par zrnek pSenice a pouzij trofej na kravu. 
Jdi do hotelu a promluv sis Karminou (Cctvrté 
dvere zprava). Jdi za Felixem a promluv si 
s nim. Vrat se do kancelare (doslo nové LEO) 
a dej ho vratnému v muzeu. Seber meé a ko- 
pi. V maketé mlynarského stroje umel pSeni- 
ci. Vrat se do kancelare. Do hrnce dej mou- 
ku, mléko a dort v prasku. Dort upec 
v troubé. Jdi ze Tondou (porad krmi lva za 
cirkusem), z hromady sena seber prasek 
a pouzij ho na dort. V kancelari strc psa do 
zastrcky elektrického vedeni. Jdi na farmu 
a psa strc do védra u studné. Spust a vytahni 
vedro. Seber zdechlinu psa a Izicku. Uvedeny 
postup ziskavani predmétu ze studny (vcetné 
nabijeni psa v zasuvce) opakuj tak dlouho, 
dokud jesté neziskas hrebik, rousu a nebo- 
zez. Pred hotelem vlez do vykopu, seber lopa- 
tu a pouzij nebozez na potrubi. Z krabicky 





Tle toe 





7 dnia/7 noci 



















vyndej prezervativ a také ho pouzij na potru- 
bi. Po kratkém letu dej Karminé dort. 


Den ctvrty: 

V kancelari otevri Suplik ve stole (bud pomo- 
ci mece z muzea, nebo klickem, jez je rafino- 
vane skryt v predni Gerné dekoraci) a seber 
lepidlo, pravitko, fix, provazek a knoflik. Jdi 
do hotelu a promluv si s Filoménou (¢ctvrteé 
dvere zleva). Jdi na zachod a z koSe na od- 
padky vyndej parte a precti ho. Pouzij okenu 
na SECRETE a pomoci lopaty vykopej z hro- 
bu Tondovu ruku. Hned na ni pou- 
zij provazek a lepidlo. Jdi za Ton- 
dou a promluv si s nim. Pouzij 
ruku na Ilva a z dlaneé seber 100 
librovku. Jdi za Fandou a promluv 
si s nim (dostanes slepici). Jdi za 
Felixem a promluv si s nim (dosta- 
nes lahev whisky). Jdi do hotelu za 
Filoménou a promluv si s ni. 


Den paty: 

Chod k holici tak dlouho, dokud 
tam nepotkas Blanicku (ma Cerné 
vlasy). Pokud bude u holi¢ce nékdo 


a a dé. 





jiny, musis vyjit ven (az na 
mapu) a zase se vratit. 
Blanicce dej kvétiny a roz- 
mluv ji schuzku s Hermi- 
nou. Zajdi za _ Felixem 
a promluv si s nim (dosta- 
nes melouny). Pred hote- 
lem vlez do vykopu a po- 
moci kopi z muzea otevri 
poklop. Vlez do kanalu 
a seber svicku. Na hotelo- 
vem zachodeé se prevlékni 
(staci zajit za zasténu). Jdi 
za Herminou (treti dvere 
zleva) a promluv si s ni. 
Pouzij pasek na _ svicku 
a tento celek nékolikrat 
pouzij na Herminu. 


Den sesty: 

Jdi do muzea. Pouzij zmi- 
zik na napis strakapoud 
(napis se nachazi v pravém hornim rohu mu- 
zea). Na vitrinu pouzij prsten od Filomény 
a seber vejce. Pred hotelem jdi doleva. Do 


‘hnizda dej vejce a slepici. Odejdi z mistnosti 


a znovu se vrat. Z hnizda seber zlatou broz. 
Jdi do hotelu za Evelinou (druhé dvere zpra- 
va) a promluv si s ni. Odejdi, znovu se vrat 
a zase si s ni promluv. Na zachodeé seber 
z koSe vizitku a precti si ji. Dole v hotelu za- 
volej na Cislo 22 374. Jdi do muzea a v pra- 
vem dolnim rohu seber naradi. Ve vykopu 
vlez do kanalu. Rourou ze studny sprav 






prasklé potrubi. Klickem z hotelové recepce 
otevri skrinku. Potrubi ve skrince sprav na- 
radim z muzea. Pust vodu (kohout se nacha- 
zi vpravo od skrinky). Jdi do hotelu za Eveli- 
nou. 


Den sedmy a posiedni: 

Jdi do hotelu za Rosalinou (pate dvere zpra- 
va) a promluv si s ni. Jdi za Felixem a pro- 
mluv si s nim (dostanes falesny nahrdelnik). 
Jdi do jeskyné za méstem. VSech sedm nahr- 
delnikt vloz do pristroje a seber klic. Otevri 
sejf a seber diamant. Jdi do hotelu za Rosali- 
nou. 

GENAGEN 
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Sechno to zacalo jedné deSstivé noci. 
Peter Parker lezel se svou pritelkyni 
v posteli a nechaval si zdat néco mi- 
rumilovného po ,perném* dni, kdyz 
ho probudilo drnéeni telefonu. Peter se po- 
sadil na posteli a letmo se podival na svou 
divku. Trochu zarlil na pocitacového hraée, 
ktery ho pravé ovladal, protoze divka leze- 
la zady k Peterovi a celem (a vSim ostat- 
nim) k monitoru. Peter zvedl sluchatko. By- 
la to jeho stara pritelkyné Liz Allen a méla 
potize. Peter ji mohl odpovédét tremi ruzny- 
mi vétami a jako na potvoru si je hraé 
vsechny vyzkouSel. Dvé vedly hru dal, ale 
treti vrhla Petera primo do spart Zeleného 
skritka. ‘Prinejmensim vim, co od tohoto 
pribéhu mohu océekavat’, pomyslel si Peter 
a vydal se do akce. 

Nejprve navstivil dim Liz Allen. Zpoéatku 
nemohl dlouho najit nic zajimavého a tak 
z nudy sebral alespon sprej v koupelné. 
Prekvapeni ho ¢cekalo az na konci budovy. 
V poslednim pokoji totiz objevil tajnou 
skrys Zeleného skritka! Vzal si tajuplné po- 
znamky a bombu ve tvaru dyné, presné ta- 
kovou, jakou po ném v comicsech Zeleny 








- sprej 
- ukryt Zeleného skrfitka 


skritek neustale hazel. Aby se dostal ven 
z budovy, musel Peter zvolit cestu rozbitym 
oknem, ale vzhledem k jeho super pavou- 
cim schopnostem to pro néj nebyl problém. 

Peter se nyni vydal do Ozsbornovy che- 
micky. Hned na zacatku ho Gekal noéni hli- 
dac. Hrac chvili nutil Petera boxovat ruéné, 
ale pak ho nechal pouzZit vystrelovaci pavu- 
Cinu. Peter si oddychl, protoze uz mél radné 
pocuchanou bitmapu. Vydal se chodbou da- 
le a na jejim konci nastoupil do vytahu. Sjel 
o patro nize. Tam cesta kon¢ila a Peter se 
uz chtél otocit, kdyz ho hraé pfrinutil, aby 
pro nic za nic hodil bouchaci dyni na zed. 
Peter se nevzpiral, mél uz své zkuSenosti 
a dyni poslusné vyhodil. BBUUUMM!!! Ve 
zdi se objevila dira velka akorat tak pro 
jednoho pavouciho muze. Peter uz neéekal 
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- hlidac¢ na vyslechnuti (zbijte ho, pak jdé- 
te o obraz doleva, zbijte dalSiho hlidaée 
a teprve nyni se vratte na (1) a provedte vy- 
slech 

-zde pouzit dynovou bombu 

- odemknout klicem ze stok 

- Zeleny skritek (pokud jste ho uz vyhnali 
ze stok, jinak je tam jen kreslo a ledniéka) 

- na druhé strané sice nic neni, ale pokud 
se na to chcete podivat, pouzijte pavucinu 
na strop 


na pokyn a vbéhl dovnitr Pomoci vrhaci 
pavuciny preskocil nadrz s jedovatou che- 
mikalii v oCekavani néceho velkého, kdyz 
ho zarazili zelezné dvere. Tam chodba kon- 
Cila. Peter se znechucené otoéil a vracel se 
nazpeét. Aby si alespon trochu vylil vztek, 
zmilatil jesté nékolik hlidacu a jednoho na- 
vic poradné vyslechl. ,He,he, there’s nothin’ 
like senseless violence.“ pomyslel si v ang- 
lictiné. 


ee ae 


Dalsi Peterovy kroky vedly na univerzitu. 
Dobre se tam vyznal a tak pro néj nebyl 


Nn Eg fT HOt hae 


_ ce 





zadny problém najit patro s laboratoremi. 
V prvni pobral na co p/yisel a ve druhé to 
pak vsechno zpracoval. Za pomoci pozna- 
mek z ukrytu Zeleného skritka, spreje 
z koupelny Liz Allen a chemikalii, které tu 
nalezl, dostal uGinnou bombu. Kdepak ji asi 
pouzije? 

Z Gisté univerzity se presunul do zatuch- 


oe 





- kli¢ 
- Zeleny skritek (pokud jste ho uz nezahnali) 


lych stok New Yorkské kanalizace. Ale proé 
je tu tolik podezrelych tipku? To se Peterovi 
nelibilo. Pékné se pres né probijel v oéeka- 
vani néceho velkého na konci a nebyl zkla- 
man. Sam Zeleny skritek! Stal si tam docela 
poklidné na tom svém létajicim ,é¢emsi“ 
a nevzrusené si Petera 

“e prohlizel. Peter a hrac 
a na sebe mrkli a vyrazili 

. | na skreta. Ten se ale je- 
ea nom uchychtl, odho- 
i ES dil jednu ze svych 

* * bomb, nastartoval 
raketky a uz byl pryé. Peter se dost naStva- 
né vracel stokami zpét na povrch. Nebylo 
uz koho mlatit a tak alespon sebral klié, kte- 
ry tu ,nenapadné* visel na zdi. 

Pak hrace napadlo, ze kdyz ted’ maji klié, 
musi tu byt i dvere a oba védéli jen o jedi- 
nych zamcenych dverich v celé hre. Vydali 
se do Ozsbornovy tovarny. Sjeli opét vyta- 
hem do podzemi a za nadrzi se zastavili 
u dveri. Peter zkusil klic. Pasoval! Dvere se 
otevrely a Peter vkroéil. Netrvalo dlouho 
a uz stal tvari v tvar zelenému skritkovi. Vy- 
razil proti nému a srazil ho k zemi. Nez se 
ale nadal, napil se skret posilnujiciho Spena- 
tového roztoku ze zkumavky a Petera oka- 
mzité knockoutoval. Bylo po hre. Jesté, Ze si 
hrac ulozil pozici. Obnovil ji a nechal Petera 
zautocit znovu. Tentokrat ho ale nechal 
pouzit specialni chemikalii, kterou si na uni- 
verzité vyrobil (pred utokem kliknul LMB 
na Spider Manovu postavu). Po kratkém bo- 
ji postrikal Peter protivnika sprejem a Zele- 
ny skret padl k zemi. Kdyby neby] zeleny, 
urcite by pravé ted’ zezelenal. 

A to je konec, ale zadné strachy. Mél by se 
pripravovat druhy dil Peterovych dobro- 
druzstvi, takze nékdy pristé - naprectenou. 


thes 





Pozn. Zamérné jsem nelicil vSechny zaplet- 
ky pribéhu, které se odehravaji v podobé 
hracem neovladatelnych vstupt, abych vam 
neprozradil story do vsech detailt, takze 
klidné parte s navodem, je toho jesté dost co 
vam ukaze az hra. 

KaT 
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